E N INSTRUCTION MANUAL - DARTQUEST
(M$11-CB-BL-15326) DARTBOARD

THANK YOU FOR CHOOSING MARTES PRODUCT.
BEFORE USING THE DARTBOARD, READ THIS
MANUAL CAREFULLY AND KEEP IT FOR FUTURE
REFERENCE.

WARNING:

+ The product is not a toy and is not intended for
children

« It may cause serious injuries.

+ Please read these instructions and packaging
information carefully.

+ Keep out of reach of children.

THE SET INCLUDES:
+ Dartboard

+ 6 darts:

+ User manual

OPTIMUM THROWING DISTANCE -
THROW LINES:

CAUTION!
<

\ &
\ + Sharp tip - injury hazard.

w ‘ + Approaching the board during a throw is

forbidden.
SCORING RULES:
SEGMENT SCORING
Single scoring
e sagment Score x 1
TRPLE Doubleseor® Scorex2
Triple scoring segment | Score x 3
SiGLE S o
ingle Bullseye (Outer
9 Eullseyye]( 25x1
Double Bullseye
255¢ ou@ (Centre BuHse;’e, 25x2
pousLE

255CORE

GENERAL RULES:

+ Standard height from the floor to the

bullseye on the dartboard is 1.73m.

The horizontal distance between the front of the board
and the toeline should measure 2.37m, whereas

the diagonal distance between the bullseye and the
toeline should measure 2.93m.

To determine the order of throws, each player throws
one dart at the board. The player whose dart is the
closest to the bullseye will be the first to throw.

« Each player takes turn to throw three darts.

+ Only darts that stay inside the board are counted.

TARGET THROWS:
* Players select a scoring target - 25,50,100.
+ Each player successively throws three darls at the
¥ target and sums up the current total
he wiRner is the first player to reach the target score.

DART RNAMENT RULES:
1. Tl score for each player is 501 points.
%ans are thrown, the throwing player
ublracts, the total scored from his current total until he
heglzero.

for a player to be the first to reach zero
total of 501.
ish each player must throw a double or a

5. If the score after a throw is higher than the number of
remaining points, the score shall remain as it was prior
to that throw.

6. Each game described is one leg. Three legs make up
one set. The first player to win two Legs wins one set.

7. The match is played in 5 sets. The winner of the match
is the first player to win 3 sets.

MATERIAL COMPOSITION:

Board: paper, metal

Darts: PE, iron, steel, PVC.

MAINTENCE:

Itis recommended to clean the product with a dry cloth.

SYMBOL EXPLANATION:

«Keep it clean - if the product s no longer suita-

22 W ble for use or its shelf-life has expired, it should

ﬁ be safely disposed of in accordance with appli-

cable local environmental laws. Packaging and

other related parts should be safely disposed of
in designated areas.

(_‘) Type of packagmg material: non-corrugated
oap  cardboard

« Type of packaging material: Polyvinyl
&’.) chioride (PVC).

[:B] + Read these instructions carefully.

Made in China, Date of manuiac ture: 11.2025
Batch number: MSC.520.11

MANUFACTURER

Farias Sp.

Al Gen W Andersa 615, 43-300 Bielsko-Biata,
POLSKA, tel. + 48 3344 41777,

www.farias.pl, info@farias.pl /A martes 1



P INSTRUKCJA OBSLUGI TARCZY DO DARTA
DARTQUEST (MS11-CB-BL-15326).

DZIEKUJEMY, ZE WYBRALI PANSTWO PRODUKT
MARKI MARTES. PRZED PRZYSTAPIENIEM DO
UZYTKOWANIA TARCZY NALEZY UWAZNIE
PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZACHOWAC JA DO
POZNIEJSZEGO WYKORZYSTANIA.

OSTRZEZENIE:
* Produkt nie jest zabawka i nie jest przeznaczony dla
iecl.

Moze by¢ przyczyng powaznych obrazen ciafa.
Nalezy dokladnie zapozna¢ sie z instrukcja i informa-
cjami umieszczonymi na opakowaniu.

« Trzymac¢ poza zasiggiem dzieci

ZAWARTOSC ZESTAWU:

. Instrukqa obstugi

OPTYMALNA ODLEGLOSC
RZUCANIA - LINIE CELOW:

A
|
|73em
I
\
R
UWAGA!
“ + Ostra korcowka - niebezpieczenstwo
\ A skaleczenia sie.

s"

. Niedozwolone zblizanie sig do tarczy w
czasie rzutu.

ZASADY PUNKTOWANIA:
PouRLE [ POWIERZCHNIA | PUNKTACJA |
SINGLE Jeﬁﬂepg:!:«:me Polel| oo astawa x 1
e Podwijne pole/Double | Podstawa x 2
SINGLE Potrjne pole/Triple Podstawa x 3

Srodek tarczySingle

BuHselgye 9 25x1

255c0mE i oo

odwsjny Srodek tar-
o O) | msmemti | o

2 A martes

OGOLNE ZASADY GRY:

Tarcza do darta wisie¢ powinna

na wysokosci 1,73 m nad podtoga (liczone od $rodka

tarczy). 2,37 m to odlegtosc od tarczy, z jakiej gracz

rzuca lotkami, lub 2,93 m od $rodka tarczy po skosie

do linii rzutu.

W celu ustalenia kolejnosci rzutow, kazdy z graczy rzuca

jedna lotka do tarczy. Gracz, ktorego lotka znajduje sie

najblizej $rodka tarczy bedzie rzucat jako pierwszy.

+ Kolejka rzutow skiada sie z trzech lotek.

. Zal\czane sa tylko lotki, ktore utrzymaja sig na tarczy.

TRAFIANIE DO CELU:

« Gracze wybierajg cel punktowy — 25,50,100.

+ Kazdy z graczy kolejno rzuca trzema lotkami do tarczy i
sumuje uzyskany wynik.

+ 2Zwycigzca ]est pierwszy z graczy, ktory uzyska zatozony
cel punktow)

TURNIEJOWE ZASADY GRY:

1. Kazdy zawodnik na starcie ma 501 punktow.

2. 501 punktow, z ktorymi startujemy, zbijane jest kazdym
rzutem

3. Wygrywa zawodnik, ktory jako pierwszy zredukuje
posiadane punkty do zera.

4. Aby zakoriczy¢ gre zawodnik musi trafic w pole
podwaojnie punktowane lub w $rodek tarczy.

5. Jezeli wynik rzutu jest wiekszy niz ilo$¢ pozostatych
punktow, pozostajemy Z tymi punktami na koncie i
tracimy kolejke.

6. Kazda opisana gra to jeden leg. Trzy legi skiadaja sie

na jednego seta. Gracz, ktory pierwszy wygra dwa legi,

wygrywa jednego seta.

Mecz sktada sig z 5 setow. Zwycigzca meczu jest

pierwszy z graczy, ktory wygra 3 sety.

SKLAD MATERIALOWY:

Rzutki: zelazo, PC, stal, PVC

Tablica: Papler metal

CZYSZCZENIE:

Do czyszczema zaleca sie uzywanie suchej szmatki.

OBJASNIENIE SYMBOLI:

« Dbaj o czystos¢ - jesli produkt nie spetnia juz
diuzej Twoich oczekiwan lub okres jego uzytko-
ﬁ wania sie zakoriczyl, wowczas zutylizuj produkt
zgodnie z obowiazujacymi lokalnymi przepisami
dot. ochrony $rodowiska. Wyrzucajac opakowa-
nie i inne elementy zwiazane z produktem, rob to
w migjscach do tego przeznaczonych.

~

L’z}) * Rodzaj materiatu z ktorego zostalo wykonane
Pap  Opakowanie: tektura plaska.

+ Rodzaj materiatu z ktérego zostato wykonane
Ei) opakowanie: Polichlorek winylu.
PVC

Di] * Przeczytaj uwaznie instrukcje uzytkowania.

Wyprodukowano w Chinach.
Data produkcji: listopad 2025, Numer partii: MSC.520.11
PRODUCENT:

Farias Sp. z 0.0.
Al. Gen. W. Andersa 615,43-300 Bielsko-Biata, POLSKA
tel. + 48 33 44 41 777, www.farias.pl, info@farias.pl



C NAVOD K POUZITi TERCE NA $IPKY
DARTQUEST (MS11-CB-BL-15326)

DEKUJEME VAM, ZE JSTE S| VYBRALI VYROBEK

ZNACKY MARTES. PRED PRVNIM POUZITIM
TERCE S| POZORNE PRICTETE NAVOD A USCHO-
VEJTE JEJ PRO BUDOUCI POUZITI.

VAROVANI:

* Vyrobek neni hraka a neni urcen pro déti

+ Muze zplsobit vazné zranéni.

+ Peclivé si prectéte pokyny a informace na obalu.
+ Drzte mimo dosah déi

OBSAH SADY:

. Terc

63

. Uzwate\sky manual

OPTIMALNi VZDALENOST HAZENi
- CILOVE CARY:

POZOR!
.

\ o
&
w . « Pfi hazeni se nepiiblizujte k terci

+ Ostry hrot — nebezpeci poranéni.

PRAVIDLA BODOVANi:

OBLAST BBODOVANI
Jednoduché pole | 5" | DowsLE
Dvojnsobnépole | zavad x2 | O

[Double TRPLE
Trojnésobné pole -

e Zaklad x3
Sted terce  Singl Snae

fed terce | Single

Bullseye " 25x1
Viitin stred erce | 255C0RE
Double Bullseye 25x2 oousLe

255C0RE

OBECNA PRAVIDLA HRY:

+ Ter¢ na Sipky musi viset ve vySce
1,73 m nad podlahou
1méfené od stfedu terCe). 2,37 m je vzdalenost od
terCe, na ktery hra¢ hézi Sipky, nebo 2,93 m od stfedu
terCe diagonainé k hodu.

+ Aby bylo mozné uréit pofadi hodu, kazdy hrac hodi
jednu Sipku na teré. Hrég, jehoZ Sipka je nejblize
stedu terée, bude hazet jako prvni.

+ Odhazovaci fronta se sklada ze tfi Sipek.

+ Pocitaji se pouze Sipky, které se udrzi na terci.

HAZENI NA CiL:

* Hrééi si vyberou bodovy cil - 25,50,100.

+ Kazdy hrac hodi postupné tfi Sipky na cil a seéte
ziskany vysledek.

+ Zvitézi hra¢, ktery jako prvni dosahne stanoveného

bodového cile.

TURNAJOVA PRAVIDLA HRY:

. Kazdy hra¢ ma na startu 501 bodu.

. 501 bodd, se kterymi zaciname, se odpocitava pfi
kazdém hodu.

. Vyhraje hréc, ktery jako prvni odecte své body na
nulu.

. Pro ukongeni hry musi hrac zasahnout pole s dvojitym
skore nebo stfed terce.

. Pokud je vysledek hodu v&tsi nez pocet zbyvajicich
hodu, zustanou tyto body na Uctu a ztracime kolo.

. Kazda popsana hra je jeden leg. Tfi legy tvofi jeden
set. Hrag, ktery vyhraje dva legy, vyhraje jeden set

. Zapas se sklada z péti setll. Vitézem zapasu je hrag,
ktery jako prvni vyhraje tii sety.

MATERIALOVE SLOZENI:

Karton: papir, kov.

Sipki PE Zelezo, ocel, PVC.

S RN

~ o

jte suchy, hadfik.
VVSVETLENI SYMBOLU:

+ Zajistéte Cistotu — pokud vyrobek jiz nespliiuje
£ WA vase ocekavani nebo skonéila jeho Zivotnost,
ﬁ zlkvidujte jej v souladu s plainymi mistnimi
predp\sy pro ochranu Zivotniho prosttedi. Obal
ajiné soucasti souvisgjici s vyrobkem vyhazujte
na k tomu uréena mista.

/2?) « Druh materidlu, ze kterého byl vyroben obal.
pap  hladka lepenka

4.+ Druh materialu, ze kierého byl vyroben obal
&2 polyvinylchlorid

3
(T3] - prettet s pcive névo k pouit
Datum vyroby: listopad 2025

520

Farias Sp. z 0.0.
Al Gen. W. Andersa 615,
43-300 Bielsko-Biata, POLSKA,

tel. +48 3344 41777,
www.farias.pl, info@farias.p!
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RO MANUAL DE UTILIZARE A TABLEI PENTRU
JOCUL DARTA DARTQUEST (MS11-CB-
-BL-15326)

MULTUMIM PENTRU ALEGEREA UNUI PRODUS
MARCA MARTES. INAINTE DE A UTILIZA TABLA,
CITITI ACEST MANUAL CU ATENTIE SI PASTRATI-
-L PENTRU REFERINTE ULTERIOARE.

AVERTIZARE:
+ Produsul nu este o jucérie si nu este destinat copiilor.
+ Poate provoca vatamari corporale grave.
+ Cit cu atentie instructiunie si informatiie de pe
ambal
Anu se |asa la indeména copiilor.
CONTINUTUL SETULUL:
+ Tabla de darts

6 saget
. Instmcnum de utilizare

DISTANTA OPTIMA DE ARUNCARE
~LINIILE TINTELOR:

ATENTIE!
W

\ o

+ Varf ascufit - isc de rénire.

+Nu va apropiati de tabla in timpul
lansarii sagetilor.

REGULI DE INSCRIERE A PUNCTELOR:

SUPRAFATA BODOVANT | 0uie
Campncuunpunctl | o
Single st
Camp dubluDouble | Baza x2 | e
Camp triplulTriple Bazix3
sate
Canrd biiSingl 21
Centru dublu al tablei/ 25 ORE
Double Bullseye %x2 DousLE
255C0RE

4 A martes

REGULI GENERALE DE JOC:

+ Tabla trebuie s& atame la 1,73 m

deasupra podelei

(masurata de la centrul tablei). 2,37 m este distanta de la

tabla de la care jucatorul arunca sagetile sau 2, 93 m de

la centrul tablei in diagonala pana la linia de aruncare.

Entru a determina ordinea aruncérilor, fiecare jucator

arunca o sageta spre tabla. Jucatorul a carui sageata este

cel mai aproape de centrul tablei va fi primul care aruncé.

* Un rand de aruncéri include trei sagefi.

+ Conteaza doar sagetile care ramén pe tabla.

ARUNCARI LA TINTA:

* Jucatorii aleg numérul de puncte tinta - 25,50,100.

+ Fiecare jucator pe rand arunc céte trei sageti spre
tabla si aduna rezultatul obfinut.

+ Castigatorul este primul jucator care atinge numarul
de puncte stabilit

REGULI DE TURNEU:

Fiecare concurent are la start 501 de puncte.

. 501 de puncte cu care incepeti sunt reduse cu fiecare

aruncare

Castigatorul este concurentul care Tsi reduce primul

punctele la zero.

Pentru a incheia jocul, jucétorul trebuie sé loveasca

zona cu dublu punctaj sau centrul tablei.

Daca rezultatul unei aruncéri este mai mare decat

numarul de celelalte puncte, ramaneti cu aceste

puncte in cont si pierdeti randul.

Fiecare joc descris este un leg. Trei leg-uri alcatuiesc un

set. Primul jucator care castiga doua leg-uri castig un set.

. Meciul esle format din 5 seturi. Céstigatorul meciului

este primul jucator care céstiga 3 seturi

COMPOZITIE DE MATERIALE:

Tabla: hartie, metal

Darturi: PE, fier, ofel, PVC.

INTRETINERE:

Se recomanda Tndepértarea murdériei cu o lavetd

SEMNIFICATIASIMBOLURILOR
. Paslrall curatenia - daca produsul nu mai in-
@ depiineste asleptrie dvs. au a auns a sfrsi

o s w oo

~ o

tul duratei sale de utilizare, atunci aruncati pro-
dusul in conformitate cu reglementarile locale
de mediu aplicabile. Cand aruncati ambalajele
i alte articole aferente produsului, facefi acest
lucru in locuri desemnate.

&n « Tip de material de ambalare: carton plat

aa T\p de material de ambalare: Policlorura

e de vinil

[E « Cititi cu atentie instructiunile de utilizare

Fabricat in China. Data fabricatiei: noiembrie 2025
Numr lot: MSC.5:

PRODUCATOR:

Farias Sp. z 0.0.

Al. Gen. W. Andersa 615, 43-300 Bielsko-Biata,
POLSKA, tel. + 48 33 44 41777,

www.farias. pl, info@farias.pl



S POUZIVATEL'SKA PRIRUCKA TERCA NA
SIPKY DARTQUEST (MS11-CB-BL-15326)

DAKUJEME, ZE STE SA ROZHODL| PRE VYROBOK
ZNACKY MARTES. PRED TYM, NEZ ZAGNE

TENTO VYROBOK PQUZIVAT, DOKLADNE SA
OBOZNAMTE § POUZIVATELSKOU PRIRUCKOU,

A UCHOVAJTE JU PRE PRIPADNU POTREBU V
BUDUCNOSTI.

VAROVANIE:

« Vyrobok nie je hracka, nie je uréeny pre deti.

+ Moze sposobit vazny uraz.

« Dokladne sa oboznamte s pouzivatelskou priruckou a
s informaciami, ktoré su uvedené na obale/baleni

+ Uchovavaijte mimo dosahu deti.

ZLOZENIE SUPRAVY:

+ Terd

* 6 3ipok:

+ Navod na pouZ

OPTIMALNA VZDIALENOST

HADZANIA - LINIE CIELOV:

Z‘ASADY BODOVANIA:
K

\ 0
~

+ Ostra koncovka - riziko trzného a
rezného Grazu

X o
'N * Nepriblizujte sa k teréu pocas hodu.

ZASADY BODOVANIA:

POVRCH BODOVANIE | pousie
Razbodowané oo |zt | g
Dioffoboduané pole | 734159, | TaRe

Trojto bodované |
L oltriple Zakladx3 | g
Stred tercalSingle
Bulseye 25x1
asscone
Doty stred teral oouBLE
Bouble Bulseys %x2 25¢ okz@

VSEOBECNE ZASADY HRY:

« TerC na Sipky ma visiet vo vjske

1,73 m nad podlahou (meranej od

stredu terca). 2,37 m - vzdialenost od terca, z ktorej

rac hadze Sipky, alebo 2,93 m od stredu terca

§ikmo K linii hodu.

Hraci pred hrou uréia poradie. Kazdy z nich hodi jednu

Sipku do ter€a. Hra¢, ktory hodi Sipku najblizsie k

stredu terca, bude hadzat ako prvy.

V jednom kole hraé hadze tri ipky.

Pocitaju sa iba Sipky, ktoré sa samé udrzia v terci.

HODY DO CIELA:

+ Hrace si vyberaj bodovy cief - 25, 50, 100.

. Kazd hra¢ v jednom kole hadze do terca tri Sipky a

va dos\ahnuty vysledok

. V\ izi ten hrac, ktory ako prvy dosiahne stanoveny
bodovy ciel.

PRAVIDLA TURNAJA:

1. Kazdy hra¢ ma na Starte 501 bodov.

2.Z 501 bodov, ktoré ma hra¢ na zaciatku, sa odpocita-
vajli body po kazdom hode.

3. Viyhrava hra, ktory ako prvy dosiahne nula bodov.

4. Aby mohol hra¢ skoncit dand hru, musi trafit do
dvojito bodovaného pola alebe stredu terta

5. Ak je vysledok daného hodu nez mnozstvo
zostavajucich bodov, hracovi zostava tolko bodov,
kolko mal pred hodom, a straca svoje kolo.

6. Kazda opisana hra predstavuje jeden leg. Tri legy
predstavuji jeden set. Hrac, ktory ako prvy vyhrava
dva legy, vyhrava jeden set.

7. Zapas sa sklada z 5 setov. Vitazom zapasu sa stava

hrac, ktory vyhra 3 sety.

MATERIALOVE ZLOZENIE

Karton: papier, kov.

Snpk PE, Zelezo, ocel, PVC.

UDRZBA:

Na Cistenie pouzivajte suchi mékkd handricku

VYSVETLENIE SYMBOLOV:

+ Starajte sa o Cistotu — ak vyrobok uz dihSie
ﬁ nespliia vase ocakavania, alebo je uz opo-

trebovany, odstrarite ho vstlade s miestnymi
predpismi o odstrafiovani odpadov a o ochrane
Zivotného prostredia. Obal, balenie a iné prvky
slvisiace s vyrobkom vyhadzujte prislusnym
sposobom podra typu daného odpadu.

/2?) « Typ materialu, z ktorého je vyrobené
Pap  balenie/obal: plocha lepenka.

L,"i\) +Typ materiély, z Korého je vyrobené
balenie/obal: Polyvinylchlorid.

* Dékladne sa oboznamte s obsahom
pouZivatelskej prirucky.

Vyrobené v Cine. Datum vyroby: november 2025
Cislo arze: MSC.520.11
VYROBCA:
Fanas 8p.zo.0.
W. Andersa 615, 43-300 Bielsko-Biata,

Al Gen
POLSKAteI +483344 41777,
www.farias.pl, info@farias.p!
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HU DARTQUEST (Mst1.CB-BLAS326) DARTS
TABLA HASZNALATI UTASITAS

KOSZONJUK, HOGY A MARTES TERMEKET
VALASZTOTTATOK. A TABLA HASZNALATA
ELOTT OLVASSA EL FIGYELMESEN EZT AZ
UTMUTATOT, ES ORIZZE MEG A KESOBBI
HASZNALATHOZ.

FIGYELMEZTETES:

+ Atermék nem jaték, és nem gyerekek szamara
keszllt.

« Stilyos sériilést okozhat.

+ Olvassa el figyelmesen a csomagolason talalhatd
utasitasokat és informaciokat.

+ Gyerekek eldl elzarva tartando.

SZETT TARALMA:

B Celtabla

* 6 darts

. Haszna\alw utmulam

OPTIMALIS DOBASTAVOLSAG -
CELVONAL:

FIGYELEM!
~ * Szlros fej - sériilésveszély.

~=™

+ Acéltablahoz kozeledni a darts nyilak
. replilése kozben tilos!

PONTOZASI SZABALYOK:

MEZOK PONTOZAS
Egyszeri pontozasi oouaLE
mezé ISingle Alap x1
Dupla pontozisii mezd sinGLE
D o Alap x2
il ponosisi Napx3
Atébla kszpontjal SNGLE
Singlo Bulfs eﬁe 2x1
Atibla dupla kizpontia
ouble Bullabye 25x2 255C 0Re
DousLE
255CORE

6 /A martes

ALTALANOS JATEKSZABALYOK:

* Adarts tabla 1,73 m-re a padl6 felett
kell hogy legyen elhelyezve (a darts tabla
kozepetol merve). 2,37 m az a tavolsag a céltdl
amelytol ékos eldobja a dartsokat, vagy 2,93 ma
célpont kdzéppontjatdl atlosan a dobéasvonalig

.+ Adobassorrend beallitasahoz minden jatékos dob egy
nyillal. Az a jatékos kezd, akinek a nyila a legkézelebb
keriilt a tabla kzéppontjahoz.

+ Ajatékosok kordnként 3 nyilat dobnak.

+ Csak azon dobasok eredménye szamit, ahol a nyilak

lennmardnak atablan

CELBADOBAS:

’ Aversenyzok valasztanak célpontot - 25, 50 vagy 100 pontot.

+ Minden versenyz6 egymas utan harom nyilat dob a

célba, és Gsszeadja a kapott eredményt.

+ Az a versenyzo nyer, aki elsként éri el a kit(izott célt.

VERSENYSZABALYOK:

1. Kezdéskor minden jatékosnak 501 pontja van.

. A501 pont, amivel kezdiink, minden egyes dobassal

csbkken.

Az a versenyzd nyer, aki elsgként éri el a 0 pontot

Hogy kiszéllhasson a jatékbol a versenyz8nek duplan

pontozott mezdbe, vagy a tabla kozepébe kell dobnia.

. Ha a dobas eredménye nagyobb, mint a hatralévé
pontok szama, akkor ezek a pontok tovabbra is
megmaradnak és a jatékosnak vamia kell a kovetkez6
korben.

. Minden lejatszott jaték egy leg. Harom leg pedig egy
szett. A jatékos, aki elsoként nyer meg ket leget is egy,
nyert a egy szettet

ANYAGA:

Tabla: papir, fem.

Darda: PE, vas, acél, PVC.

KARBANTARTAS:

AszennyezGdéseket javasolt szaraz ronggyal eltavolitani.

JELMAGYARAZATA:

e -Ova kdrnyezet tisztasagét — amennyiben a
2 termék mar nem teljesiti a kivant elvarasokat
ﬁ vagy a felhasznalasi ideje lejart, abban az
esetben a megfelel6 helyi kbmyezetvédelmi
elirasoknak megfelelden jarion el a kido-
bando termékkel. A termék és annak csoma-
golasanak kidobasa esetén tegye azt az erre
kijelolt helyeken.

e

o

=3

EQ + Csomagoldanyag tipusa: lapos karton

A
ua + Csomagoloanyag tipusa: PVC

PVC

+ Figyelmesen olvassa el a hasznalati
utasitést
Kinaban készlllt. Gyartasi datum: 2025 november
Tételszam: MSC.520.11
GYARTO:
Farias Sp. z 0.0.
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IGEBRAUCHSANLEITUNG FUR DIE -
DARTQUEST (MS11-CB-BL-15326)
DARTSCHEIBE

VIELEN DANK, DASS SIE SICH FUR EIN PRODUKT

'ON MARTES ENTSCHIEDEN HABEN. BITTE
LESEN SIE DIE ANLEITUNG VOR DER VERWEN-
DUNG DER DARTSCHEIBE SORGFALTIG DURCH
UND BEWAHREN SIE DIESE ZUM SPATEREN
NACHSCHLAGEN AUF.

WARNHINWEISE:

Das Produkt ist kein Spielzeug und ist nicht fiir Kinder

geeignet.

Es kann schwere Verletzungen verursachen.

Lesen Sie die Anleitung und die Informationen auf der

Verpackung sorgfaltig durch

+ Bewahren Sie das Produkt auRerhalb der Reichweite
von Kindern auf.

LIEFERUMFANG DES SETS:

* Dartscheibe

* 6 Dartpfeile:

+ Gebrauchsanleitung

OPTIMALEWURFWEITE ZIELLINIEN:

ACHTUNG!
<
\ &

Scharfe Spitze - es besteht eine
¢ Verletzungsgefahr.

wahrend des Wurfes zu nahern.

PUNKTEREGELN:
SEGMENT _ | PUNKTEVERTEILUNG
Einzelfeld Scorex 1 She -
Doppelfeld Scorex2 TPE
Dreifachfeld Scorex3
siGLE
Einzel-Bullseye 25x1
Doppel-Bullseye 2%x2 25508
pousLE

255C0RE

ALLGEMEINE SPIELREGELN:
Die Dartscheibe muss 1,73 m tiber dem
Boden hangen (vom Mittelpunkt der Zielscheibe aus
gerechnet). 2,37 m ist die Entfernung von der Zielscheibe,
von der aus der Spieler die Dartpfele wirft, oder 2,93 m von
der Mitte der Zielscheibe diagonal zur Wurflinie.
Um die Reihenfolge der Wiirfe zu bestimmen, wirft jeder
Spieler einen Pfeil auf die Zielscheibe. Der Spieler, dessen
Pfeil der Mitte der Zielscheibe am néchsten ist, wirft zuerst,
Die Wurfserie besteht aus drei Pfeilen.
Es werden nur die Pfeile gezahlt, die auf der Scheibe
héngen bleiben.
ZIELTREFFEN
+Die Spieler wahlen ein Punktziel - 25, 50 oder 100.
«Jeder Spieler wirft der Reihe nach drei Pfeile auf die
Zielscheibe und zhlt die Punkte zusammen.
+Der erste Spieler, der die Zielpunktzahl erreicht, ist der
Gewinner.
WETTKAMPFSPIELREGELN:
1.Jeder Teilnehmer hat zu Beginn 501 Punkte.
2.Die 501 Punkte, mit denen wir starten, werden mit jedem
Warf verringert,
3.Der Spieler, der zuerst seine Punkte auf Null reduziert,
gewinnt.
4.Um das Spiel zu beenden, muss der Spieler das doppelte
Wertungsfeld oder die Mitte der Scheibe treffen.
5.Ist das Ergebnis des Wurfs groer als die Anzahl der
verbleibenden Punkte, bleiben diese Punkte auf dem Konto
und man verliert eine Runde
6.Jedes beschriebene Spiel ist ein Leg. Drei Legs bilden
einen Satz. Der Spieler, der zuerst zwei Legs gewinnt, hat
einen Satz gewonnen.
7.Ein Spiel besteht aus 5 Satzen. Der erste Spieler, der 3
Sétze gewinnt, ist der Sieger des Matches
MATERIALZUSAMMENSETZUNG:
Board: papier, metall.
Darts: PE, eisen, stahl, PVC.
REINIGUNG:
Es wird empfohlen, fiir die Reinigung ein trockenes Tuch zu
verwenden.
ERLAUTERUNG DER SYMBOLE:
+ Keep it clean - if the product is no longer suita-
= le for use or its shelf-life has expired, it should
ﬁ lbe safely disposed of in accordance with appli-
\cable local environmental laws. Packaging and
other related parts should be safely disposed of
/\ indesignated areas.
21

p * Type of packaging material: non-corrugated
cardboard.

ai) Type of packaging material: Polyvinyl
evc  chloride (PVC).

I:]E * Read these instructions carefully.

Hergestellt in China Produk\\onsdalum November 2025
Seriennummer: MSC.520.11

HERSTELLER:

Farias Sp. z 0.0.Al. Gen. W. Andersa 6
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