E INSTRUCTION MANUAL - ELNART(WJ200)
- ELECTRONIC DARTBOARD

THANK YOU FOR CHOOSING MARTES PRODUCT
BEFORE USING THE DARTBOARD, READ TI
MANUAL CAREFULLY AND KEEP IT FOR FUTURE
REFERENCE.

WARNING:

The product is not intended for children.

Not for use by children without adult supervision.
Never use darts with metal tips.

Do not throw with too much force as this may break
dart tips and influence your dartboard lifetime. To
remove the darts from the board, simply turn them
clockwise.

* Be careful not to splash any liquid on the board

THE SET INCLUDES:

+ Electronic dartboard
+ 6 darts (dismantled)
* Darts instructions

PRODUCT CHARACTERISTICS:

+ LCD Display

+ 18 playing options, 159 games
+ Maximum number of players: 8
+ Power supply: 3x LR6 (3x 1,5V=, AA), 4,
+ Ifthe dartboard is not being played. it will a

SCORING RULES:
oousLe SEGHENT SCORING
e Single scoring Seorext
Double scoriny
TRIPLE e scorng Score x 2
aete Triple scoring segment | Scorex 3
Single Bullseye (Outer
e B Ilseye)( x1
o Double Bulls
ouble Bullseye
DOUBLE 25x2
mm[@ (Centre Bullseye)
BUTTONS:

The button s used to select a game (GO1-G18), quit the
Gamel | game, return to the default game and turn the board
Power | ON/OFF. Press and hold the button for 3 seconds to
tun offthe board.

Option/ | The button is used select game option and to reset/
Eliminate ‘sum up the score.

“The button is used to set the number of players. The
Playerl | default game is with two players. The MISS (bounce)
Hiss function allows you to record a dart that does not
tick (bounce ou)

This button is used to adjust the volume of the audio
signal (OFF | 1/2/3/4/5/6/7).

ly go into sleep mode after 30 minutes.
MOUNTING INSTRUCTIONS:

+ Choose a location that has at least 3 metres of open
floor space in front of the board and install the board
at the height of 1.73 m from the centre bull.

The throwing line is 2.37 m from the board.

Before starting the game, please make sure that
3xLR6 (3x 1,5V=,AA),4,5V= batteries have
been inserted into the board. BATTERIES NOT
INCLUDED.

OPTIMUM THROWING DISTANCE - THROW LINES:

Sund! | Default setting: level 5, language: English. Settings
changes will be automatically saved in the compu-
ter's memory.
Doublel | Button used {o select options in GOZ game. The bufton is
Score also used to display the scores.
Start/

Mo || Press to start the game and for the next player's turn.

SOUND SIGNALS:

This sound can be heard when a dart hits a single

Laser
scoring segment
This sound can be heard when a dart hits a double
Double ;
scoring segment (score x 2)
Tre | TS S0und can be heard when a dart its a tiple scoring
iple
segment (score x 3)
Score “This sound informs about the score.
Close Sound for a closed area
Open ‘Sound for an open area

‘This sound informs that the current throw is not calculated and
Too high Testore tothe last score

Winner | This sound has won the game.
Bew ‘Sound for hitting Bullseye

Noxt " Sound sigraling o vt layes e curent s
Player made a thee attemps)

Yes has been it
Sorry ignalli xpected segment has not been hit
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GAME RULES:

G0t
Count
up

100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900)
Your score will be accumulated for each dart that hits
the board, The first piayer to reach or go over the set
points wilbe the winner.

(101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, ‘
Each dart that séored w|II e dodciog fromihe
‘starting score. The first player who reaches exactly

2er0 (nj pnm(s wins,

ions:
Doublen 10t 1, 501, 601, 701, 801, 901)
If you select’ ouaLElN xou musﬂnl ‘double segment

Double Out 101,201,301, 401, 51, 601, 701, 801, 901)
If DOUBLE OUT has by lected, to end the game
the player must hit 1h douhle segmeni that brings his
seorsozorIfhoplajesscore s o zoo (0, te
wburst” sound occurs, fer's turn is over and the
Previous score remains.

Double In/Out (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701,
801,'901

1f DOUBLE INIDOUBLE OUY is selected, the player must
hit a double segment to start and end the game. If the
player's core 51 or z6ro (] the “burst” sound oceurs,
the player's turn is over (score as above).

G06
Simple
Cricket

{with scoring options of 000,020, 025)

Only the numbers. ullseye are used. Each
numborfrom 1510 20 must be it free imes. Hitting a
t counts two times while
segmenl Sounts hres timas. The fret player {o hit the
nubers 15-20and th bullseye troe times i Each
segment hasthree status signs, One yald it means

Status sign on 3 display.

0 Hithe numbis (oY and Bulsoye in any order.
02 e umber 20 first, then in order, the
bers 19, 18, 17, 16, 1 35 ond bl seye.

025" - Hitthe bul\seye "rsl‘ thenin ozrden the numbers.
Each number has |hree siaius s\gns (", Each valid hit
means one ' sign. The game is over wien all - status

. (See the photo below).

AHORE
2515 16 17 16 16 &
Crckat

es (all status

The fistplayer to it each number 3
signs ( are reached).

603
Round

Clock

5,10, 15, 20) pla;nrs pusthit the numbers i ho trict
rderoM until

kY fital ok Ao
Informs whether a wennumhorh B!
fa player hits the number, he will move on

o he néxs numbor.

imbers 1-20.
2 "YES? sound willoceur,after
Fon the JSORRY Sound wil sseur

G04
Round
the

Clock
- Double

205,210,215, 220, Must it only double seqments,
05" must hit double segments in the order of 1 to 5
210" must hit double segments in the order of 1 to 16
ust hit double segments n ths order of 1 fo1
must it double segmerts n the om:onmzo
Players try to it the number displayed. I th displayed
number i hit the “YES” sol urs and the nex
target s displayed. f thg oy evdoes not hit the display-
‘ed number, the “SORRY" sound occurs.

GO7
Score
Cricket

0,25
nly the numbers 1dzn and Bullseye ae used. "
Each numbr rom 1t 20 mus bo it e e, i mu
uristuo mes s hii s
2y i e
o R e i
e number i it hre dimes by al players, then such
closed" and no further scoring is possible. After a
gven number s opened, e can s by un]
is closed. The first layer who closes all umbers and scores.
e ghest numw of of o win, fvo plyers core e
ber of e wineris e one o has pened
ote umbars A payer who opend numborsfrst uts
behind on points, may continue scoring on ,open” number

g optons:
00 Wust i e 15 ST 18,19, 20 and Bullseye
in any order.

E20" - Must it the number 2 thre imesfrs then in order,
the numbers 19,18, 17, 16,5 and Bul
E25 - Muslmnh-BuIIs- -mmn uﬁm en the
imbers 15,16, 17, 18,19,

2019 18 17 16 16
crctat

G05

~Triple

Round
the Clock

(305,310,315,320 _ust it only il sogmonts.
305’ players i the ;uml'zersl I

31E o e hambers from 1t 13
320" o the numbers from 1 to20:
Piayers must it the number displayed on i screen,
Afer 2 vald it th JYES'soun tcurs and the next
d. 1 3 spla Jo docs not it the number
Sibyelho SBRRY Soand e

numl

2
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(600, C20, C25)

Only e numbers 1510720 and th Doubl Bulsey re use.

oppoms a3 B Bt he BTl 3
Byeruh s oty opned s gvenrunber Flnis o

612 Bi
Lt .

{103, Hos,Ho7, HOO, Htt, 13, 15, H17, 410, tzt)
The rules'of are similar o Big Litié Simple except
A s dirles coun Tge fesof th s ar e

s forthe

The game s over when one of the players has. Coseaall
segmetisand scoresth st numebewi points. Game rules
are similar

Scorin E”"
#C00" - hit and o e ers 15, 15 17,18, 19, 20 and

©57,.9113,15 17, 10.21)- o o fes
Before s\znmﬂ‘l e game, each player chooses the segment
forhimsaf by trowing a dan. Afethe display shows ,Start
the player fhrows the dart and chooses his segment,then
pusses me Next” buton forhe next payerto sl
S cannot have the same segments.

ivan orier. sogrn
o M vor mus«hnm.s- ment Wit your umber, Kile's
o 'd'é'fn'n"edn?rﬁwewns"'w":" e " taskis o i cr piyers by i ngher segmonts (e
Gl Ut | wcas- it andopen bulsyetre ies frstandthen in 613 Cponen wil s o e st e vl
Crckel | Each number "“&u"e""t"'musé\ghyéu‘nv‘aliuni«-one filer No ot e
s o 17,19, 21, Wh len a player who is already a
(s sonon dply  payrs v closd o umber, mmm s ingmem agin b 1o ongr Kl nd s
P15 el opponons ne lfe. The number of lives can be checked by pressing the
PP *SCoRES" button. Sound. and volu signal informs whetf erd
given number hzs been hit or game is intended for
osettno or more Dayers
(203, 205, 207, 208, m 13, 215, 217, 219, 221) - the numbe
" lected by players
(Gl | Tneulosof tho o aml sl il o1 copt tat
ayer can on ouble Scorn
Double | PN " eapmon o hk nume ¢
(10,203, 40,50,60,70,80,80) - Scoring opton o grs | 00 0507,300 31, 13,95 07,91, 52) - th rumber
The player mus(hllme numbers from 1 to 18. Sound and vo- Killer- | The rules of the game are xlm\\af er except that a player
icc il o whet i e numbes s e or ok Triple | can only m.%umummey hgTﬂpi! Seorng seqnens
e e tabe 1Pl e ahonn o e ms.ﬂay el nimbe
|m nneg(Msampl:::gm:!((eg‘g’ldedanMew\H Score B T s 0 1
Fo Sk S e Pt g )
609 Golf 'F ree darts miss 2 aiven segment (bad dar) th player 16| and vosce icnal Horras whathe 3 oo ot iz bean it
P D i o e oot | ormised ihenaghe seqment ¢ i, thenextsegment
p it m my ecid, whenh rto nmm next tum or to Out | selected. Onelife s faken fl"’ d"‘gr' ior hit
el . o e a5 PR R 1
of pol : 13,15, 17,
um{fne st thow will count for scoring. I m% opponent fails. The first player to remain without any lfe wins.
w\\uew{we!) oins. p\ayirov%n&s%scgangolhesel:v" «dh
number o s outof the -
oer o o w 20,404,550, 10,800t out f (5,570,151, 171 20 No.of s selctd
the fewest points wins. Apl
who J. w before him, When arlayerhltsmesegmenlswlfn!
drtsa dT shce’us‘!ei«:r peinishan s podecesr e oses
e fe. T s ployersees numbefiat s becn n
(132,141,168, 189) e G17 Legs slact :my n adisplay Hugus‘m(‘l’l jor
aver”” | "Mmber ofpons than he number showon'adspay
Milh:Hi:I::Milgmlmsﬁ(lhm}nm: i S B Fo SRR L mp y
o the oeml oy e b o next player must ore pints than the previous
E?,]g"e RO R R AR ":smzn.d!ume.s ope e, point scare s ot peri edd";he ;‘xvev presses
the number’s score. the , 51 no dart hits the target, the
132" numbere st S 15, 4.8, 14,3 olaefloses ne . he plyr s he e Wi s
“I"-numbﬂilhalmuﬂblh\(-‘ ! 3,971 Il lives. The last player to st ’g mewms Number of
168" - numbers that must be hit - 20, 16, 12,6, 2 layers: >zn=o
165" numbers that must b hit 19,10, 16,5, 1
U, U, U, Us, U, 1, 15, 17 U1, 21
Each player o s oo o (57..). The The target icore\n\wie/i genm!ed automatically. The
s’;",{,m”,;’,ﬂ";“,{: {" s randomy selcted sog et oy e throws o gt th oo spe possible,f he fls, e
befstar second loses a . Zero score i ot possibl. When a player misses.
ot x?"m i e r ot Saament forThe Gfptegs | _iheargetand smunp:m helosesone [ andhe
(| Sl T TR A e

et il soced rendomly. It playr it 1o seqmentn
onk ound, h loses one e ignal
wheiner  given number as
hether th player hisa singe, coubl r il segment &
payer s elinated fon he gane whn o e has been ef.
"The last player o stay In the game wins.

the nelaer, thewise e asoloss e Whena payer
of life, an audible alarm will be heard, and the player is

automatclly ut of th game. The st player remaning wins.
'he game is intended for two or more players.
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MATERIAL:

PP
ABS
GLASS
IRON
POM
PET

MAINTENCE:

The dartboard housing should be cleaned with a damp
cloth on a regular basis. Do not use any abrasive or am-
monia-based cleaners as these may damage the board.
Be careful not to splash any liquid on the board as this
may cause irreparable damage to the product.

SYMBOL EXPLANATION:

*Keep it clean —if the product is no longer sita-
£2 W ble for use or its shelf-life has expired, it should
ﬁ be safely disposed of in accordance with appli-
cable local environmental laws. Packaging and
other related parts should be safely disposed of
in designated areas.

(_‘) . Type of packagmg material: non-corrugated
oap  cardboar

* Type of packaging material: Polyvinyl
&i) chioride (PVC)

* E-Waste — the equipment must not be thrown
away together with other household waste.

m—Used equipment must be taken to separate
collection point for utilisation. The household
plays an important role in contributing to the
reuse and recovery of waste equipment.
Appropriate disposal of used equipment will
help prevent potential negative consequences
for the environment and human health.

« All electrical and electronic products and
batteries must be taken to separate collection
at the end of their working life. Do not dispose
of these products as unsorted municipal waste:
take them for recycling. It is the consumer's
responsibility to take waste batteries to a
separate collection point for reuse or recycling.
Thanks to this procedure, the use of resources
and the emission of harmful substances to the
environment will be reduced, as well as the
health of people and animals will be protected

RoHS - This product is compliant with 2015/863
Directive amending Annex I to Direcive
2011/65/EU of the European Parliament and
of the Council as regards the list of restricted
substances in electrical and electronic
equipment.

4 /A martes

I:Ii] « Read these instructions carefully.

C € « The product meets the requirements of the
New Approach directives.

Made in China
Date of manufacture: November 2022
Batch number: MC.220.11

PRODUCER:

Farias Sp. z 0.0.

Al Gen. W. Andersa 615,
43-300 Bielsko-Biata, POLSKA
tel. +483344 41 777
www.farias.p!

ROHS = c €



P INSTRUKCJA OBSLUGI TARCZY ELEKTRO-
NICZNEJ DO DARTA ELNART (WJ200)

DZIEKUJEMY, ZE WYBRALI PANSTWO PRODUKT
MARKI MARTES. PRZED PRZYSTAPIENIEM DO
UZYTKOWANIA TARCZY NALEZY UWAZNIE
PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZACHOWAC JA DO
POZNIEJSZEGO WYKORZYSTANIA.

OSTRZEZENIE:

* Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci

* Ze wzgledow bezpieczenstwa, dzieci moga korzystac

z urzadzenia tylko pod nadzorem osoby dorostej.

Podczas korzystania z tarczy nie wolno w zadnym

wypadku uzywat lotek z grotami metalowymi.

Nie nalezy rzuca¢ lotek ze zbyt duza sita, Moze to

spowodowac zlamanie ich grotow i przedwczesne zu-

Zzycie tarczy. Aby wyja¢ lotki z tarczy nalezy przekrecic

je zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

« Nalezy uwazac, aby nie ochlapac tarczy jakakolwiek
ciecza,

ZAWARTOSC ZESTAWU:
+ Tarcza elektroniczna

* 6 lotek (zdemontowanych)
+ 6 zapasowych grotow

* Instrukcja obstugi

LlWAGA!

\ &
~=

b\

* Ostra koricowka -
niebezpieczenstwo skaleczenia sig

czasie rzutu

w . Niedozwolone zblizanie si¢ do tarczy w

ZASAD

oousLE

SINGLE
TRPLE

SNGLE

DoUBLE

255CORE
255C ORE

Y PUNKTOWANIA:
POWIERZCHNIA
Jednopunktowe pole/

PUNKTACJA

Podstawa x1

Podwbjne poleiDouble | Podstawa x2
Potréjne polefTriple | Podstawa x3
$rodek tarczySingle

Bilsege 5x1

Podwbjny srodek tar- 2%x2

cayiDouble Bullseye

PRZYCISKI:

Przycisk shzy do wyboru gry (G01-G18), wyjéciaz gry,

Gamel
Power
INFORMACJE O PRODUKCIE: sku przez 3 sekundy wylaczy
: Uiybwietacz LCD Option/ Przycisk sluzy d;a(rrcyz:“ gry wariantowe]
. o)
18 trybéw gry, 159 gier Eiminate ia wynike
. %A:Sl:‘sayrn\slgaxlﬁga(gcz?s;wkowAi) 45V= payer | PPRYCISk sluy do ustawienia iczby graczy. Domysinie
* Po 30 minutach, gdy urzadzenie nie  jest uzywane i sstavione ‘,:fjj,‘;ﬁ;‘ﬁ;‘;?:j;‘u ’ﬂiﬁ,wmm "
system przechodzi w tryb uspienia. Przycisk do regulacjl glosnosci sygnatu audio (Wyla-
czoneMI23/4/5/617)
INSTRUKCJA INSTALACJ!: Saund! | ystawienie domysine: poziom 5, jezyk: angielski
+ Urzadzenie nalezy powiesic tak, aby zostawi¢ przed Zmiany ustawien s3 automatycznie zapisywane w
nim co najmniej 3 m wolnej przestrzeni, na wysokosci _ pamigci komputera.
1,73 m mierzac od $rodka tarczy. Linia rzutu znajduje Doublel | Przycisk uzywany do wyboru opcji w grze G02. Przycisk
sie w odleglosci 2,37 m od tarczy. Score | uzywany rowniez do wyswietlania zdobytych punktéw.
+ Przed rozpoczeciem gry nalezy upewnic sig, ze w S’::;l‘/ Nalezy przycisna, aby rozpoczaé gre i przejsé do
tarczy umieszczono wiasciwe baterie 3 x LR6 (3 x nastepnego gracza.
OV, ,5V=. PRODUKT NIE ZAWIERA 5
BATERI! SYGNALIZACJE DZWIEKOWE:
" Laser | Sygnalizacja trafienia w pole pojedynczo punktowane.
OPTYMALNA ODLEGLOSC RZUCANIA - LINIE
CELOW: Double | Sygnalizaca trafienia w pole podwdjnie punktowane.
. Triple | Sygnalizacja trfienia w pole potrsjnie punktowane.
[ J o Score Sygnalizacja uzyskanych punktow.
4 Close. gnalizacja zamkniecia punktacj.
| Open Sygnalizacja otwarcia punktacj.
| 1730m Too high Praycisk informuje o odjgciu punkto.
| Winner Zuyciezca.
[y Ee“y'gs ‘Sygnalizaca trafienia w podwojny $rodek tarczy.
< - - oa - | Svonlmi asiprego gacas ooy e oyl
Yes wuk punkta
Somy poza luk punktacj.
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ZASADY GRY:
oo (100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900) Warze utywane sa e golax marami od 15 do 2
Count | Wynik kumuiuje'sie dia wszystkich lotek, wldncmrch na o 5" wojny S I's eye). Kaxdy umer o
up | tarcey. Plerwsay grace kiory osagnie Wiskazana fczbe 0 must Jostac ualleny my o
‘punkiow lub fa przekroczy - wygrywa. pnd Gjnego (Doubles luy
lgvazl‘:;x‘ a2k Aakn plewsz "ﬁf po 'vf{z‘ys
(101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901) ey S o ooty o 1 ‘-‘P,
Po celnyr rzucie, punkly sa odliczane na podstawie oy | dane pole zostanie irafione,
wanm.’pm Tuconyen. 'Zquc.emq Jest 1enp§m plerw- ySatetaca dodawan o ecen sk
2y osiagnie wynik 0 (wynik ustalony). Dostopns opcje
o= “000? - - Gracz trafta pyia s nuperami 15, fmts
19,20 oruuedw oy rodek (Bulfs ey, Dowola
020" - Zawodmkw mwsm ke\e'fnes: musi rafic 3
2 numerer
o |l B 16 TS oraz podwo]ny 3 drocek o ‘{Enl\seys)
Sinpls 1125, iy piarusas ool s a5 2y
ket | pocwiny Srodek (Bulls eye),  potem po kolel pola z
PO eIy merami 15,16, 17, 18,19, 50 -
Katde pol skiada sie rzech mﬂkew ‘1" Gayjost
e ary: udany rzut jeden znak *(". K s,
602 J T 801, 001 ady wybwatiace pokazuje wszystkie zhak (' (Ratrz
Count | Na wyswietlaczt kat DOUBLE |r3 zdjecie ponizej).
| Ny roxpequf: Pl
W pole podwéjne.
ut (101,201,301, 401, 501, 601, 701,801,901
etlac eti'si komunikamoijmé our,
ajac pole po
wyni iaga wartosc 1 1 0,
Ilzyanja Hart wybuch” wowczas zawoanik uacuieﬂm i OROTIE
ostaje przywrécony stan punkiow sprzed rzu v a1 68 8
Double InfOut (101,201,301, 401,501, 601, 701, Zuycigzea zostle gacz, k«awqugg plerwszy wiaczy
Na wyswietlaczu wyswietl sie komunikat DOUBLE IN wezystkie znski
1DOUBLE OUF gra moze bnc vexpoug(a\xak riczona
lnfem'e‘whg BLE. Jedli w £00, 20,625
osifge v lgsc 11ub 0 pojaw dart pola z fumerami od 15 do 20 oraz
e orac I A e Toveat e, B (g“““ ok B
mnlahmlmne f, Tt plt pocineo n‘uls\es)
510, 18,20) Ky race po kel uca w ol od 1 pn#¢,m.2°‘ﬁ":“:”","‘ e ik podiale
20. Gracze maja po 3 mﬂy irzuca te pola ktore sa fen jest “otwarty” do zdaby ia doda(kowych punkiow. ok
wyswleilane na wyswitlacau. Wyaryva tn gfacz, KGry nuner zostanie trafiony po trzy razy przez wszystkich graca
Jako plerwszy wyrz stkie pola. dyqnallxam Tornumer to est Zamkniety | znae o, 2 e modhaud
Giwiskows {glosowa pornformule cay dany numer
G03 | zostal frafiony cz owyﬂvcem" muo numeru ‘numeru mog daletrafiac ten numer do momentu, kiedy
Roun Whwitiacz poRszuie Koleny: e zostanie on zamkn sle, Kiedy joden 2
the sraceyzamlnie ws2ytdenumery | 2dobedzte napveksza
Clock , _Dostepne Icbe punkiow, Gy dwich gracey scobedze t samallczbe
5- rzucanie w po la ed 1do, koW ygryvaan Ky chora ks
0 do 10, ‘Gracz, ktdry otworzyl ws: e Qq \luxbg
“5 Mde 18, o7 | pinidow moss grae é  punkty ppE
“20° - rzuc: o 20, s hani otwartyeh po, kor ne Jostaly feszas zamknite.
Gdy gracz nie trafi w pol. o i\; slarm sygnat core
‘dzwigkowy “Sorry”, gdy trafi “YES". Cricket ostepne opcie:
YE00 - Gracz rafa pola s Ko, 16,17, 18,18, 20 oz
e IR ot
(205,219,215, 220) - rafiamy tyko w pocwine pola e T Lt
G0 W aktosis 641 do 6, To S0z Bills e
Round Waalieseod 1 1 E racz w p 08¢ musi rafé: 3 razy Bul's
the 3 W aakrests od 1 d s pnkumpofnnum.mmuﬁm 17,18,19,20.
Glock, d ol wyswitany 1z Siie. Joi
trafia w cel pojawi

m wY’“Tak" i nastepny
Obszar decalowy. sl e trafid w opszar docelowy
d2vwigki alarmu “Sorry

305, 310, 315, 320) - zawodhik rzuca ylko w
4 sie od 1 do 5,

e od 1 do
any na ekranie,. Jesli
Kowy “Tak” | nastepny

isig
W obszar docelowy

fewigk alarmu “Sorry”.

DI
219 18 17 16 16
Crctat
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0, C25) G12Bi (H3, Nﬂi 'HOT, HO9, H11, H13, H15, H17, H19, H21
W grze waine s (ylkn poa x num.mml od 15 do 20 oraz 19| Zasady gry sa podobne do mg Little Simple’z m 2elicza
o) Lt~ e
wojny $rodek (Bul’s eye). sii pola poc quelpnl ozostale zasady 3 takie
Punkdy zdobywane sa poprzsz rafenio otwrtego poa. N B
czasle e ni aucacen, ‘ale przeciwnikom. Przeciwnil
2, Kiry jeszcze danego pola nie otworzyl, Punk- 0,579, 11,10. 15, 17,19, 20)Totba e gracay.

tow nie hc za sig graczom, ktorzy maja to pole juz otwarte.
ot e et s i) e soyie Kaidy avodni pizedropoczeciem gry wybera pole i Si-

pola i zdobedzie jak najmniejzq lczbe punktow. Zasady gry sigtais St wioly arie uca ot | miea swolepoo
P““‘“"'J“WG haslepni sk Nextsab KOliy gract ol

ostepne opc U el mmumn;amyc ol Aby
“C00” - Gracz traia |nnymmm.1s 35,1, 18.10, 0 0z zostac Killerem nalezy trafié lumetedt.

Zadariem Kilera jest’ wychmmnwam mnych raczy poprzez
s gy Dovelnaklonose
. Dowola koot wymicara tegnurin, g | hifanwidh o e n“ozyc.e)
Gopcut | Zumer MZDapn(em Enkalelpnlulnnumlramlﬂ 17, st
, St
Jhveat 2w eSS Kobees us a3 35701 & '991' qu;m Konylst vz
Bls e oo e St oot e % J'dm El el e e
Kaidy seqment trfiony skiada si z trzech znakiw “(. jeden dfﬁf,ﬁmﬂ Syanalzecia dzuie) ""’g'g’“’““;’;m'p";:l“'a H

e S L ko ey ot

€| otvorzyé Yolejny seqment

e |l 208,207,209 211,213,215, 207,208,220 czba

(e | g o zavodtikon. Zasa gy 2 podotine do gy fer

Double | G135 iym, 2 arace mode 205t Riletem tylko wiody edy
W podwaine poe (Double’)da Swojego ob.

615 (303, 305, 307, 309, 311, 313, 315, 317, 319, 321) - liczba wybie-
Ky | fana praez graczy. Zasady gry sa podobne d dogryKilerym,
Kledy tr:

it Kille trafi potrojne.
s pole (Double's) swojego pola.
(10,20, 30, 40, 50,60, 70,80, 90) - wybieramy wynik docelo
O e oo o g
"u:zﬂ;‘g;‘“r “’"“"“’“,..'."“";".""‘"'“""""“Vf"yz {103, o, HoT,HO9, 1, H13 His 1T 1, Hay)
mu o o i w\r;nyw- ol e s Mt ez Mﬁ,‘;ﬂ'}:;f. anr rgﬁ;;m; W-e‘vg oy
i i kolejn o
d Ibyc‘iaénap(nm-'!ﬁq\'\‘?ng punll?w k‘.l-slluwod{(\l\’k'gaf Sygnalzacs iwekoua i a"ﬁ'«’n'."p J’.“m’s«ca%ﬂr"a’ro'&'-""
ole potrojne (eagle dr e ,
dgnl Pk »‘q,,d,,,“m ok Sesal iy e o dace 16, | wybierane vt odt kolejne po e ol Jo. Bty Kipcyr raneri danegn
609 Golf | Pole bad dart gracz uzyskij |ednda|knwe§pk| en xawodmk 00t '“-1
f pojdyncae po\g&l;mﬂ‘l%(kqmny Hiomoze grajacem jedno zycie.
ecydowad czy pize ey e o T
’sumn’é\?méw Ayt e o ponion Dostepa abasyé 3,570, 1,13, 15,17, 19,21
o i oiostam ol T ot Wygrywa ten grace, iory a0 ieisdy pozbidilesig
e ity pod awage do nilcznia punktcy. W prypadi e
n"“""s"’k“«"é‘s”o“a’m ..‘immn longhia
otrzyma
Ilczhe{)unk( ow (10, 20, 30, Ea 7n ;ﬂ)odpada o (3,5, L?"d‘a 15,17, 19, 21) - liczba zy¢ wybierana przez
ra dobiega kampnmmn rywalmgvacl,k(ory gracza, Zawoc mxmus\mabycwjeune.mmﬂ.ew\;mqnu
Zostanie £ najm lsz.thz punkiow. punkiEw iz popraaini Kiody gac i Smaltkami  pla
i uzyska mniejsza liczbe punktow niz poprzedni lkﬂac\{ Ino
e,
i
132 ‘i‘ ‘“-"!'ix - o, wywi;ua‘l‘lczhwl Wi ta i %\Jﬂys‘ \eﬂllmuwybs‘wlzl\acx
ogs | ol purklaca o o8 5 Mg bt
jwa ten gracz, ktory jako pierwszy trafi po 3 razy wybra-
mpna Sygnﬁlue'gadzwllykuwg\ulnizwm oy y‘"’m R I R e i
numer wyswian > 1 " "
o mmwmony by I_Wy?w_r Y)r]‘a(ﬁ' vl nx“ unkiow.Jetel mx:«:dn' oprvisC STARTAEXT” ub
ingo | podwojnego s 1ub patroinego (Tipl’s) lczone fes, wtrezo grac ol eyl rac ey are
3:"(” podwiojne Iuhvmmﬂ" trafieni wszysm 2ycia. m'g.yw i gracz, umyfzwmﬂm foste
4132, numery pol do trafieni oW oL Cd e o
A4 numey ) do rafona - 13 el
168" - numery pol do trafienia - 20, g
89" umery pol o tafeta -1, 10,
(455, oS, o7 08, Ut 13, U1, UTT, Ut Uzt abasyé
(,5,7.8,1,13.15 17,1920 Vlorwszy e ma )y by eyseae ok s
szmzaénow-ednmnrzymanahczbezyc(m ) punkiace 651 mu myeudayna:’uy LA o teac
d\ Wﬂ"fﬂﬁig“ losowo wybrane. Pole mkuo wu dy (m\z mmlmemns f
zknlenegngvzczamaze byc wybrane losowo lub przez PM ced ,,y, | i mhmm,,,‘
pnpmegu greca ot sz us dugs ot e ac ,m,e,wp,,x ¥
G118 | wymagane pole,gract vbvabvmmﬂymwaw 6§18 s | yiecs punow i grecz prsd - Jest g ynumvmerxu(
e | nows poe lanaﬂignqe racza,  przypadku gdy gracz inder” | I §icers pozostalyharaczom autormiatycanie doda oane ossie
Simple | wykorzysta trzy lotki na trafienie zadanego pola, pole dia 60 punktow. oty s knnaewszys!kmn'xy inie
Koljnego aracza zostanie wybrane losowo, GO aralacy e reyaishu Stathex: aby m‘sbdunangpnego
e raf edne] rundzle w 2acne pole, trcijedno 2ycie rscw iy By w rownieract 3yl oy frack
Sygmatzaci dévikous [l oy dany urer e B Doyt ot ke Comekomn,
o‘e';:“ oy T mlf‘gle"‘;:}gnsgﬁg ﬂﬁy agracuoi(a]eauwmafyczmudy kwalifikowany . Zawnumk
e o o SO g groce A B e O e prenaczond
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MATERIALY

ABS
SZKtO
ZELAZO
POM
PET

CZYSZCZENIE:

Obudowa tarczy powinna by¢ systematycznie czyszczo-
na nawilzona szmatka, Nie nalezy uzywac jakichkolwiek
srodkow czyszczacych, kiore powodujg zarysowania
lub zawierajacych amoniak, poniewaz moga one spo-
wodowaé uszkodzenie tarczy. Nalezy uwaza¢, aby nie
pochlapat tarczy jakakolwiek ciecza, poniewaz moze to
spowodowat nigodwracalne uszkodzenia produktu.

DBJAsNIENIE SYMBOLI:

aj 0 Czystosc - jesli produkt nie spefnia juz
dmzej Twoich oczekiwar lub okres jego uzytko-
ﬁ wania sig zakoriczyt, wowczas zutylizuj produkt
zgodnie z obowiazujacymi lokalnymi przepisami
dot. ochrony $rodowiska. Wyrzucajac opakowa-
nie i inne elementy zwigzane z produktem, réb

to w miejscach do tego przeznaczonych.

I\, R
2!) * Rodzaj materiafu z ktorego zostato wykonane
Pap  Opakowanie: tektura plaska.

* Rodzaj materiafu z ktorego zostalo wykonane
&%) opakowanie: Polichlorek winylu
PVC

+ Elektroodpad - sprzet nie moze by¢ wyrzuca-
ny tacznie z innymi odpadami gospodarstwa

L~ domowego. Zuzyte urzadzenie nalezy oddac
do specjalnego punktu zbiorki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego w celu
utylizacji. Gospodarstwo domowe pefni wazng
role w przyczynianiu sie do ponownego uzycia
i odzysku zuzytego sprzetu. Odpowiednie
postepowanie ze zuzytym sprzetem zapobiega
potencjalnym negatywnym konsekwencjom
dla $rodowiska.

* Przedstawiony symbol oznacza, ze zuzytych
baterii i akumulatoréw nie mozna wyrzuca¢
razem z niesortowanymi odpadami komunalny-
mi. Obowiazkiem konsumenta jest przekazanie
zuzytych baterii i akumulatorow do wyzna-
czonego punktu zbiorki w celu ponownego
wykorzystania lub poddania recyklingowi
Dzieki takiemu postepowaniu zmniejszone
Zzostanie zuzycie zasobow i emisja szkodliwych
substancji do $rodowiska, a takze chronione
bedzie zdrowie ludzi i zwierzat.

ROHS - Speinia wymagania dyrektywy 2015/863
zmieniajacej zatacznik |1 do dyrektywy
Parlamentu Europejskiego i Rady 2011/65/UE
W sprawie ograniczenia stosowania niektorych
niebezpiecznych substancji w sprzecie
elektrycznym i elektronicznym.

8 A martes

DE + Przeczytaj uwaznie instrukcje uzytkowania.

« Niniejszy produkt spefnia wymagania
dyrektyw nowego podejscia.

Wyprodukowano w Chinach
Data produkeji: listopad 2022
Numer partii: MC.220.11

PRODUCENT:

Farias Sp. z0.0.

Al Gen W Andersa 615,
43-300 Bielsko-Biata, POLSKA
tel. +48 3344 41777,
www.farias.p!
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C S NAVOD K POUZITI ELEKTRONICKEHO
TERCE NA SIPKY ELNART (WJ200)

DEKUJEME VAM, ZE JSTE S| VYBRALI VYROBEK

ZNACKY MARTES. PRED PRVNIM POUZITIM
TERCE S| POZORNE PRICTETE NAVOD A USCHO-
VEJTE JEJ PRO BUDOUCI POUZITI.

VAROVANI:

+ Vyrobek neni urcen pro déti.

Z bezpecnostmch divodi mohou déti pouzivat
zafizeni pouze pod dohledem dospélé osoby.

P¥i pouzivani terée nikdy nepouzivejte Sipky s
kovovymi hroty.

Nehazejte Sipky pfilis velkou silou. Mize to zplsobit
zlomeni jejich hrotu a predcasné opotrebeni terce.
Cheete-li vytahnout ipky z terge, ototte je ve sméru
chodu hodinovych ruéicek.

Davejte pozor, abyste nepostfikali teré zadnou
tekutinou

OBSAH SADY:

* Elektronicky teré
* 6 Sipek (rozmontovanych)
+ Navod k pouziti

INFORMACE O VYROBKU:

LCD displej
18 hernich rezimu, 159 her

PRAVIDLA BODOVANi:

DousLE OBLAST BODOVAN
Jednoduché pole N
saLe Isingle Zékiad x1
TPLE DVOESOMIE RO | Zakiad x2
Trojnésobné pole Zikndxs
siGLe [Triple
Stied terce  Single
‘Bllseye 25x1
255C0RE
Viitini stfed terce |
Bt Double Bullseye 25x2

TLACITKA:

Tiacitko slouzi pro vibér hry (G01-G18), ukonzeni hry,
navrat do hlavni hry a zapnuti a vypnuti terce. Stisknutim
a pridrenim tlagitka na 3 sekundy vypnete teré.

Gamel
Power

Option/ | Tiacitko slouz pro variantni herni rezim a smazanil
Eliminate shrauti vysledku.
Tlatitko slouzf pro nastaveni poctu hraca. Ve vychozim
nastaveni jsou 2 hraci. Funkce MISS umozZiiuje zazna-
fesny hod,

Player]
s

Tiacitko pro nastavent hlasitosti zvukového signalu
Sound/ (VypnutoH23/4/5/617)

Gen | Vjchozi nastavent: iroveit 5, jazyk: anglictina. Zmény
nastaveni jsou automaticky ulozeny do paméti poitace.
Doublel | Tlaéitko pouZivané pro vybér moznosti ve hie GOZ

+ Maximalni pocet Géastnikds: 8 core | Tiagitko slouzi take pro zobrazeni ziskanjch bod.
+ Napéjeni: 3 x LR6 (3 x 1,5V=, AA), 4,5V = Strtl | stisknutim spustte hru a prejdéte k dalSimu hraci.
+ Kdyz se zafizeni nepou: prejde systém po 30
minutach do rezimu spanku. ZVUKOVE SIGNALY:
NAVOD K INSTALACI:
Laser Indikace zésahu do jednoduchého poe.
+ Ter¢ zavéste tak, aby bylo pred nim alespori 3 m
volného prostoru, ve vySce 1,73 m méfeno od stfedu Double Indikace zasahu do dvojnasobného pole.
terée. Odhodova &ra se nachézi ve 2, - —
m od terce. Triple Indikace zésahu do trojnasobného pole.
+ Pfed zahajenim hry se ujistéte, Ze v terCi jsou spravné Score Indikace ziskanych bodd.
baterie 3 X LR6,(3 x 1,6V==, AA), 4,6V = BATERIE Close Indikace uzaveni bodové
NEJSOU SOUCAS'” VYROBKU Open Indikace otevreni bodovar
OPTIMALNI VZDALENOST HAZENi - CILOVE Too high Tiaitko oznamuje odecteni bod.
CARY: Winner Vitz
Bulls Indikace zisahu vniiniho stfedu terce.
Pl | ik dalSiho hrée (aktuaini hr pousi vdechny 3 pousy).
Yes entu.
Somy j segment.
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PRAVIDLA HRY:

(o 025)
et so ouzlvap(rwuze pole 2 isly od 15do 202

10

/ martes

ot Bull's eye). Kagd isio 0d 15 do 20 musi
(100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900)
Count Hrgulskava vi ey ke skore a akiads ﬁodn’o« {’,’(,‘ 2,’,“&,’";"‘{",, sah do dvo :’5"‘ o S)net
up | zasazenéh raj ten, o jako prnf dosatine ko Vyhrale L A triial
st odhety iobo ) prekos asd lna Zl)awmrm slvad(Bu\Is:ya} Kaide pole
'ma tfi indikatory. Pokud dané pole bude zasazeno‘ na
o bacs prcan ooen dcior
(101,201,301, 40t 501,601,701, 801, 301)
Po presnérh hodlu s6 body od \a zakladé hodnoty Dostupné moznosti
. Vo o ol oy o 000" - Hrdd zasate pole sl 15,16, 17,
ore 0 (stanoveny vysledek). 19,20 a vnitrni stred (Bul s eyel Livoiolie A
i 20 musinepr rkeatzasdmout ple
o5 | Cislem 202 pak postupne pole s cisly 19, 18, 17, 16, 15
oS08  imin sted Bullscye
Cricket ‘;‘ isahnout tiikrat vnitini
S8 Bl el Dok postonnd pele s iy TaTe
Kazdé pole se sklada ze ti znaki (", Po iispésném
du jeden znak “(*. Hra skoni, ke yzsenad\sple‘l
‘zobrazi véechny znaky “(". (viz obrazek nie).
o Hegé mafna e borni modnost
Count | Double In (101, , 401, 501, 601, 701, 601, 901)
down | Nadisplejise xohran indikace DOUBLE IN; znamena
to, 70 pro zahajeni hry musi hra¢ zasahnout dvojité pole.
Double Out (01, 201, 0%, 401, 01, 601, 101, 801, 901
2 hn. dvalié pole Po u 5
remﬁéenosameﬁn’en 0, zobrazt e ndikac S “og-:d e
wbuch' pak i yynechs k:\r:’ e m oomovery vttt g oo g o sy
znaky (.
Double In/Out (101, 201.9300'1, 401, 501, 601, 701,
Na di ikace DOUBLE IN | DOUBLE Ve hie jsou platna pnuizzo pxsgns Eﬁy od 15 do 20 a vnitrni
QU ke byt zahajens a ukoncora z8sahem pole e Buls
buaLE Pokid’ skbre hrace bude 1 nelma zazni Kaidé pnle od 15 do gt m azeno tikrat. Zasah
2vukovy signal ,dart vybuch' - ibo hazet gojicho oubie's nebo nmwe’ﬂo (Triple’s pole so
"SlotoK Jako vyse). - jako dvojity nebo trojity zasah. Kdyz hréc zasahne éislo t
Jakle olo il clevend” o kanl dalih ol Poud
lo trikr: toto ¢islo “2
(5( Lﬂ ;ns an) Kazdy Iluﬁédhéxf hposmpné diz p(kz‘lee 2 ki“g daiglbo guy Pf} m;:m Cisla
020, Hraci mat 3 hody a hazeji na pole, ktera @
o zotrazens na’mgp'\‘eﬁ ybrao (enphvéé e ’?If,"k", Hasonci kg ymtedm el
jako prvni zasahne vsechna pole. Zvukova a hlasova
o s Ifommbt 12 b can G odettods i, Kol v pocet °?'ﬂ.§'§§33
Roy | zesazenonebo ’}}k“"ieﬁ%@f:}, °nidancho Cisla se na kAT bocy nap zisahem Gevianych pol, Kora
e 607 ‘este nebyla zaviena.
Clock 15 Dostupné motnost Soom,
Pt ,';;;g,q;m pole o1 oo, Q- Hva:us?mtp‘n\nc e 16 17, 18,15, 0a8ul's
P “eye, libovoin
e e Pole 09 1o 2o e zla?!hqosuq;rww oo’ isem 208
34 poie, zaznt Zvukovy alarm ogBik Postupne pole s Eily a Bulls eye.
2 gy e neiprve mustJasahnout it Bul' eye 4 pak
S Kt Ve Postunné ol s cicy 156 17 18,20 - "
(205, 210, 215, 220) - hizi se pouze do dvojitjch poli
au | ¢ 1205 hax'l sevrnxspah o G P
Round zsahu od 1 do 10,
the S sevwzsahu od1do1s,
gm;\ Pokud “Zhlﬂ" ‘é izi se v k zsahu cd1d 20, "
~Bouble | Pokud zasahne cil, zazni zvu ‘Ano a zobrazi
sedalcilova oblas. Polud ngészhne cilovou oblast, ZCLCICO0)
alarm “Sorry’ o1 1817 1616 8
‘cactet
305,310, 318,320) i hazi pouze do trojtch pol.
5 f ~an§" haxl Sani od 1dos
Round 3 i
the Glock sevrazsahu od 1do20.
- Triple musizasiinout i zobrazen na oba
Pokud zasdhng i zazni vakovy alafm “Ano: a zobrazi
se dalsi cilova eblast Pokud nexa&ahne cl\nvou oblast
ukovy alarm “Sorry”.



- {8.57,9.1,13,15.17,10,21)- Pred saitkem hry s ke

(600, G20, C29 va v ol i sébe o Sipky o rce, Na displol
Ve hie jsou platné pouze pole s Gisly od 15 do 20a vntni se z0biazi ndikace *Start” pak hrdc u 3
st (Bul's eye), pol, ok sisn oo ext, sy dal syl ple.
ody se ziskiva]izisahem ofevi i se Hri teins pole, Abyste se mohji st Killerem,
soue vummkall musite trefit B s o Ukolam Ko
jesté neotevrel dan: je eliminace ostatnich hracu zasahem jejich poli (hrac pak
majllnmpo\ealewene Hra skor ‘n enzhm:uuwe o13 2tréci jeden zive m;
iechna pole a ikdconejnen Kot o, bl my pa
“sou podobna jako u G 07. o ot
3, 5,7 9,11,13, 15, |7 NJ nkud ac‘ ktery‘ele\Herem‘
Dostupr nos uunhmve ole, prestane byt Killerem a ztrac
OO i asihne ol sy 15T 17,16, 19,202 Bul's jeden ot Potet ok 8 akontrolova ssknut Usétka
sz 215 Hbovoln pore ssaiuan e SCORES”. Zvukovuhlaswxswmhzau indikuje, 2da bylo
rdc mi ena mi
o | &lkpwupnewluclil 19,16, 171s1sauuwseye dva nebo vice hra
roa
Cricket « dpos tupné i!gm:myl s:lsIY 5515‘17 ﬂkw zn o
aidy zasazeny seqment se sKadd ze i znaki
presny hod jedén mgk“l ma displj. Pokud i iz zav e | e o i b e &
ole, musi rozdeélit st s‘v;‘mu'smm Double Kilrom oz oy kuyuun dvome

pole (Double's) své pole
score

303,308,37 308, 311,313,315 317, 319,321) pcet avlny

oy R da iy isoupoc hné(ahkouhryl(ﬂr Sim e
e
TR Trple ol (Double) véha pole N
15 18 17 16 16 8
‘crtot
o (OB HOS,HO7 K0t 1, W1, W1, 1,z

o oy it e

40,50, 60,70, 80,90 isledek. nzhudnevybrzneamhrmnen \sp 2 ukové a hlasova
olisisiod 1o it Zwkorao o6 byt i
by Shoor | Raijodang poe ssaien Jaidy

he preit khazen, hoot | “zasah daneho pole ednodicheho, aneha Seiting o

oo hréc odebran jeden zivot,

Pocet dostupn, 3,5,7,9, 11,13, 15,17, 19, 21
body. Pokuc ky netrefi dané pole y
oo (hya‘da no hmnm dilm ud i K“yihn,éméhgw Vyhraje ten ﬁnc‘k(eryi:]akopwmlﬁﬂvlivychxwulu
jednoduché pole prvni Sipkou, z.skasb dy, pak se mi
mzhadnou(atgﬂ pmd :clhl ol e Choe it
1 pocet body. Aby iskal mens! poce body,mige ot eelenieh
o o :nm o fodse b (65,7,8113.15,17, mwgmzw 4 vt zolenjch i
Gk nezasahne ybrany Seqmen zbyvacmi
i Sipkam) 1K 3 bod Ten. ki dakgo AT P"d;";;ggq,gd i faczeeehnefemi S ;;g‘“rm 4
len pocetbod (10,20, 30,40, 5060, 76, 80,0, wpadne 20 et il s odns e pocia, st
hry. Hra skonci po 18, kole. Vykraje ten hrac, Ktefému zustane deple d ihodns woral pockat, Hrac
nejmens{ pocet bod. 617 Legs mn E.‘
over

o syl

eden 200t D8 e s, ot VS poce b e piec

chea a2 Mo 3 ko  bod Dok WA S
“STARTINEXT" nebo pokud nezasahne Sipkou ferc,

n vl Hiac ukonci 2 2t vsechny 2oy

(132, 141, 168, 189)
N dispe e zobrazu i, K ma bt zasaena e Ve

hréci vice nez 2 osoby.

E?'\'ge tngles) u\es d (Fy:ghn'imllyﬂsah ©
U3, U0S, UOT, U09, Ut1, U13, U15, U1, U19, U21) - pocet
i r ,E‘;’““l'gm““"‘“ hﬁ'“ ) v cree vty enerlano ety oy Pri
a ol erd ma by zasadona -7, 4,871 L Cllove
2 pol, ktera maji byt zasazena - 20,16, 12,8, 2 y, b,
e s R e

aziska n bedu i e

h vo(
nenecni Hrdd také ztric zivo,
(3,5,7,9,11,13,15,17,1, 21) 68Less | \atvice bodun ac. P udmc\qnlcha
hod, pak ostatni mﬁbl aummznc ziskaji ra¢ musi
Podle toho e hici pril rev-slvw:m\!y Zanum\ oust tactko Startiert
i d resel k dalSimu hraCi, k kuémﬁw o(Pnkudhv:é
no Zazni 210 fomatc
runi nebo druhé Sipka zas: hraje hréé, ﬁeqzus«ane Peaioan iraje
611 Big | Vybratse zbyvalic wken pro 6va 3 o ac

m
[
i i
Litte~ | piipadé, ze hrac pouzje
pole, bude pol

e nazasine v o o o ‘pole, ziraci jeden Zivot.
Zriovdahasovasgnalzc mku,- i danh
Zasaieno m gda frat asine
Jedoduct o nebo ol poe, rac yypa
. Ky 2 nemé sécn 2ot Vyhrale to
posleci zistane ve he.

Fier fko

G12Big {103, HUS T, H0B, 1, HE3 W15 H17, 10 K1)
Little- |  Pravidia hry Jsou podobna le Siple’s tim, ze
Hard | se pocitaj dvnmanmi\h e
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MATERIAL:

PP
ABS

SKLO
ZELEZO
POM
PET
UDRZBA:

Pouzdro terce pravidelné Cistéte vihkym hadfikem. Nepo-
uZivejte zadné Cistici prostFedky, které zplisobuji Skraban-
ce nebo obsahuji amoniak, protoze by mohly poskodit
teré. Davejte pozor, abyste ter¢ nepostfikali zadnou
tekutinou, protoze by to mohlo nevratné poskodit vjrobek.

VYSVETLENi SYMBOLU:
« Zajistéte Cistotu — pokud vyrobek jiz nespliiuje
22 W vade otekavani nebo skoncila jeho Zivotnost,
ﬁ Zlikvidujte jej v souladu s platnymi mistnimi
predp\sy pro ochranu Zivotniho prostedi. Obal
ajiné soucasti souvisejici s vyrobkem vyhazujte
na k tomu uréené mista.

A
21) + Druh materialu, ze kterého byl vyroben obal
pap  hladka lepenka

£, + Druh materialu, ze kterého byl vyroben obal
&i) polyvinylchlorid

E « Elekiroodpad - zafizeni nevyhazujte
dor

movnim odpadem.

izeni odevzdejte k recyklaci na
specilni sbérné misto pouZitych elekfrickych
a elektronickych zafizeni. Domécnost hraje
duleZitou roli v / opétovném pouziti a vyuziti
odpadnlch zafizeni. Spravna likvidace opotfe-
benych zafizeni pomize zabranit potencialnim
negativnim dsledkim pro Zivotni prostredi
alidské zdravi.

+ Pfedstaveny symbol znamena, ze pouzité
baterie a akumulatory se nesmi vyhazovat s
netfidénym komunainim odpadem. Spotfe-
bitel je povinen odevzdat pouzité baterie a
akumulatory do na sbérme misto za (icelem
opétovného pouZiti nebo recyklace. Diky tomu
se snizi spotfeba zdroju a emise $kodlivych
latek do Zivotniho proslredl a také bude
chrénéno zdravi lidi a zvifat.

RoHS  Spliiuje pozadavky smémice 2015/863,
kterou se méni pfiloha Il smémice Evropského

parlamentu a Rady 2011/65/EU, pokud
jde o seznam omezenych latek.

(T3] - prestete s pecive navod k poui.

12 /A martes

c « Tento vyrobek spliiuje pozadavky smérnic
nového pfistupu.

Vyrobeno v Cing
Datum vyroby: hstopad 2022
Cislo sarze: MC.220.1

VYROBCE:

Farias Sp.

Al Gen W And 2615,
43-300 Bielsko-| E\ala POLSKA
tel. +48 3344 41777,
www.farias.p!
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RO MANUAL DE UTILIZARE A TABLEI
ELECTRONICE PENTRU JOCUL DARTA
ELNART (WJ200)

MULTUMIM PENTRU ALEGEREA UNUI PRODUS
MARCA MARTES. INAINTE DE A UTILIZA TABLA,
CITITI ACEST MANUAL CU ATENTIE $I PASTRATI-
-L PENTRU REFERINTE ULTERIOARE.

AVERTIZARI:

* Produsul nu este destinat copilor.

Din motive de siguranta, copiii pot folosi dispozitivul
numai sub supravegherea unui adult.

La utilizarea tabeli nu folositi in nici un caz sagetile cu
varfuri metalice.

Nu aruncati sagetile cu prea mare forta. Acest lucru
poate duce la ruperea varfurilor si uzura prematura a
tablei. Pentru a scoate sagetile de pe tabla, roiti-le in
sensul acelor de ceasomic.

+ Aveti grija sa nu stropiti tabla cu nici un lichid.

CONTINUTUL SETULUL:

+ Tabld electronica
* 6 sageti (dezasamblate)
+ Manual de utiizare

INFORMATII DESPRE PRODUS:

Ecran de afisare LCD

18 moduri de joc, 159 de jocun

Numéar maxim de participanti: 8

Sursa de alimentare: 3 x LR6 (3 x 1,6V =, AA),

Dupa 30 de minute cand dispoziivul nu este utlizat,
sistemul intra in modul de repaus.

INSTRUCTIUNI DE INSTALARE:

+ Aparatul trebuie agatat cu un spatiu liber de cel putin
3 metri in fata lui, la o naltime de 1,73 metri de centrul
finte. Linia de aruncare este la distanta 2,37 metr de
[a tabl

Inainte de a incepe jocul, va rugam sa va asigurati ca

in tabla au fost instalate bateriile corecte 3 x LR6 (3

x1,5V=,AA), 4,5V=. PRODUSUL NU INCLUDE

BATERII

DISTANTA OPTIMA DE ARUNCARE - LINIILE

TINTELOR:

REGULI DE INSCRIERE A
PUNCTELOR:

oousLE SUPRAFATA BODOVANT
Campncu un punct! -
e Bazé x1
TRIPLE Camp dublu/Double Bazd x2
Camp tripluTriple Bazax3
SNGLE
Centry (ﬁb\e\/Smgle 251
255CORE Centru dublu al tablei/
DousLE Double Bullseye %x2
255C0RE
BUTOANE:

Butonul este folosit pentru a selecta un joc (GO1-G1),
Gamel | aiesi din joc, a reveni la jocul principal si a porni si
Power | dezactiva tabla. Daca menfinefi apasat butonul timp de
3 secunde, tabla se va dezactiva.
Optn | Bl et folsit penry varfnta modul G o5
Eimina punctelor.
Butonulest olosit pentr aseta mumérulde Juctor
Flayer! | Valoarea implicita este 2 jucator. Functia MISS va
permite sa inregistrati o aruncare esuata
Buton pentru reglarea volumului semnalului audio
Sound! (Oprit 1 17213/4/5617)

Gen | Setare implicita: nivelu 5, limba: engleza. Modificarile
Setérilor sunt salvate automat in memoria calculatorului.
Buton folosit pentru a selecta opfiunile din jocul
Boublel | Go2. Butonul este folosit si pentru a afisa punctele

inregistrate
St | Al eri a ncepe focl 5 a tece a rmatoru
ext 3

SEMNALE SONORE:

Laser Semnalizarea | r-un cAmp cu un punct.

Double | Semnalizarea loviriintr-un camp cu doud puncte.

Triple Semnalizarea loviri intr-un camp cu trei puncte
Score izarea punctelor obinute

Close Semnalizarea inchideri punctajului.

Open Semnalizarea deschideri punctajului.
Too high Butonul informeaza despre scaderea punctelor
Winner Castigator.

e Semnalizarea lovi centrului dublu al table

Next | Semnalizaza urmétorul jucator ucatorul actuala folosit
Player toate cele 3 incercari.

Yes n arcul punc(a]u\m

Sorry Semnalizarea loviri dincolo de arculde puncia]
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REGULIDE JOC:

In joy Injopeu sunt Ioloslle doavcampunle cu numere de
Ja 205 conrlaublu [Bul's eyl Hecare

14 /A martes

ot
100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800,
Count Juu(olml mareigaz puncleponis scor po  Satd valor 2;‘,,,;",.,‘;}3 Do e é‘j O el ol sovirea unud
up e persoana care pima caoloviur dubla sau ripla. Casiadioraeste fucdtory!
ﬂlmnesa" smwa\oma stabilita. care loveste primul nu {2 15‘ Ogsl cemmm‘bl d 3
o
favi, un Indicator ests a nugi(n
(101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Dupd o artncare reusita; punctele sunt det ommm dl:nnmhllc
cfie de valoarea campurilor nimerite, Castigatorul este 000" Jucston oleste 6 cu numere 15,16,
el care ajunge primul la scorul 0 (rezultat stabilit). 17,18,19,20 8 centrul d"hMB""S !Y!) Ordinea de
lovire a campurilor nu
0 - ducatonl el h i o coars
mpul cu 20ge3orisi apol
oo | aituh campurie 19 1e g "15 1 rvecum " contai
s eye
Simple 025" duch tontrobile s \nvusc in primul rand
cent r Idublu (Bull's eye) de 3 or i |;0 unuldupa
campurie cu Namore 15,18, 17, 18,19, 20
Fachio mat din tref caractére *(*. O arun.
2 arg uh coacia 1 Jorul i ol
dcton S oot de Cand pa ccran sunt afiate toate caractrele (" (V
u ¢ urmatoarele optiuni
™ Doubcito szm rratoarel o) imaginea de mai jos).
Count | Ecranul aﬁsem 3 mesajul DOUBLE IN, ceea ce e
down | ca juctorul trebue sa loveasca campul dublu pentru
aincepe jocul.
Double Out (101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Ecranul afiseaza mesajul DOUBLE OUT, jucaforul poal
opri jocul I6vind o caseta dubla, Daca scorul jucatorul ROk
‘este 1 sau 0, apare semnalul “dartexplozie” atunci %1 18 17 %6 18
jucatorul isi pierde rémiuli.l scorul este restabilit la
punctul dinainfea aruncari. Castigitorul este ]uulnml care activeazd primul toate
Double IOut (101, 21, 301,401,501, 60, 70, cterele *(",
Ecranul afgoaza osalul DOUBLE IN €00, E20, E25
S| DOUBLE OUT, jocul Jmaie fiinceput si incheiat Doar campurile numerotate de la 15 1a 20 si centrul dublu
e gampui DOUSLE  Dacd scorl ueatorlu (Bulsere) st Imprane o
junge u 0, se activeaza 5emna\ Il de alarma “dart Fiecare camE de Ia la Zﬂl ie lovit de trei ori. Lovirea
G blozie”™ ucdtorul nu mal poats arnca rezulat o Tipe 3
ra dubla sau (npla 3 e tor loveste un numar
orl,acel numar este deschis” pentru a obtine puncte
umar este lovit de trei ori de catre
(5, 1Indi s’ z?)l Flzenczée jucétor arunca pe rémi LY cém- ol A:cﬂlﬂm "umm\ me “bhﬁ'}a 3 m:;;m@: zan I-‘\‘u"ma\’
urile de fa 11a 20. Fiecare jucator are cate 3 g
Jarunca in camplirle afisate pe ectan, Césll%ﬂ ol W?NH ori pot gwggl:li 34 jovsancsacal it pind ind
e e, e, e L
Rouag | M sau nu. Dups ce staruncat un anumit numar, care a deschis cel mal mare numar de numere. U Jucator care
che, Optunie disponibie: 4o’ 5 machez e d el B cimpin
“57- aruncarea in campurile de la 1 Ja 5, o deschise care nu al fos
“10" aruncarea in campurile de la 1 la 10, Soore bile:
15" ~arunca rile de la 11a 15, ket | eogr Optiuni disponiil:
" Srincared in campurie de 1 113 20, €00 Zguuanulrlm|om«uumpum.cum‘4mmud 15,171,
1 Bul's ¢ ore e lovur
Pokud hrac pezasghne pole, zaznl gyukovy alarm a0 Jucsonl bl s ovezecsn il ul
‘cu numarul 20 de 3 ori si r i, unul dug Ea altul, campurlle cu
s gynemes 8 T8 17 6 T gBulo e,
Jucatorultrebulé sa loveasd in primul rind Bulls
(205,240,215, 220 lovim doarcémpurle duble o030 o el St Copl G et
04 la08? in campurile ), 15,16, 17, 18,19, 20.
Round 11n"< A 4m in campurile dela 11a 1
o 2157 aruncam n campurie do o 112 15
Choek i in campurile de la 1 la 20
_Besie | Juc T 34 lovsaech intaafiaid be
ecran, cha atinge tinta, se va auzi ,Da” si'va aparea
urmatoarea zona {inta. Dal:a ratgaza zona fint, se
oy’
ZCLCICO0)
(305,310,315, 320) - jucatory aruncanumai n LS 2 A
e
605 3087 jucatordl pogte ahca de la 115
sy “310°: jucatorul poate arunca de a 1 1a 10,
hetingk “315" jucatorul poate arunca de Ia 1 la 15,
he o 320" jucatorul poate arunca de la 1 la 20,
Hra¢ musi zasahnout cil zobrazeny na obrazovce.
Jucatorul incearca sa loveasca finta afisata pe
ecran. Daca atinge tinta, se va auzi’,Da” siva aparea
urmatoarea zona ints. Baca ragata zor fint, so
B



A 20 i centrul dublu

612 8ig

HOS, HOT, H 7, H19, Ha1)
oquls |owlm el slmllave u imple, cu s

1 s e
Doar campai umiol Uite.- | Reg ia
e eye) sunt m\pomme injoc. fepucdcampure dubly o il :omena estulregulilor
u jucare i 8 desch s ”“"‘F"“d" Nu e acorda P“""'—‘ B578113.1517,19, 21) numrul de viet ale
il dinie jucétorta ncs oats amparle s nscre et i incégerss ocul, i
U numar de punce. Regui d Joc smiars cu G 07 dlegecam g;‘umg;“gns;';e,.; i) Ew';g“';ﬂ,ﬂ"“
ptiuni disponibie: ucalor 3 selecte
“GO0"  Jucitor lovent g e pumerei 15 16,17, 18 Dot avea aceleasi campurl. Pentru a
N C%”ZDS\Bull’se(yejnoncfpummes\x\egmdelnwmn ‘ o cﬂ;w‘m" b i saguls ncompul
i 53 0
| ® m,mml m . EN" "“E ﬁ""' mwllg’w Kl lovind campurile lor (jucatorul pierde atunc o viata).
17, 1 ul's eye.
Throat | “C25"- Juu«omnubmesalnveammpumulmd Bulls 35701 |’3‘";gl"ll7lﬂ-vwdl‘ﬂwslbmmw ot
Crilet | efe deor i apo, un 3 ke ot Gtnl it e 1 o
" ierde 0 viata. Mumzmldav\e oate fi venﬁczl rin.
’:rﬁ'c‘gvle' 5$Eﬂﬁ"f delovt st vo(m.;k mntrebclacrlaml:la}(” 2 apasﬂv:ﬂphulal\ul | ,SCORES". Semnal u'ivu sonora si v:cala
5 e s e Gostra oo oo U i ol o
cia | 207,209,24,213, 215, 217,219, 21) - numrul ales
Killer- | de jucatori. Requiile jocului sunt similare cu Killer G13, cu
Doublo | excgplia faptuul ca uncaorpeedover Klle doar daca
Tovegte campul dublu (Double’s) pentru campul sau.
IR
21 et s | F0305,301,308,311, 313315317, 31,321 purl olos
i | X Tt ek g ik poste dovni Kilordoar dacs
102,30, 405,600, 00 slogt st Triple loveste campul trplu (Trpies) penru campui sa.
ucitorul arunca pe ran urile cu riumerele de'la 1 la
afost lovit sau nu. Cand un camp este lovit, jucatorul poate
va s peccan, Jucatru rbulo s marcheze at mai (HO3, HOS, HOT, HO9, H11, HE3, K15, K17, 19, 21)
i o IDacaunc'oncumMI foun camp ily  secunde e
e i s P i G5 |, Sonora i vocala informeaza daca un anumif nu
09 Gof Snumi camf(balr darﬂ cRor pimess upimanar 3 Shoot | s sau . Cand un it teamp esto lov, urma(omlL cimp
off | punce.
G prima sageata, el primeste 3 puncte, el poate d Out ‘campului respéctiv (simplu, dublu,triplu).
a mmmmndammamve daca doreste sa marc - " 0.1,13,15,47,18,21
e punct, | ca(omlpna(eﬂmncac:le?iaﬂmnmne Doar anuuucm"xm vap\evdeha(evlemec%s a.
pentr 4 segmentul
cm st lovt u ele 2206 ahase, juchtoru va
g care inscrie numarul selectat
d! pul\:‘! (W Zﬂ 30,40, 50 60, 70, 80, ‘NL este in afara (3,5,7,9, 11,13, 15,17, 19, 21) - numimlde
oy Jm:a(nn Cuu:umnmhn bud sa marcheze mai il puncte
cu cele mai putine puncte. orul sau. c un |ucA(m loveste
o ot pode-
cesorul sau, pierde o viata. Primul ,mlmveae an
(214, 18109 namar are st slciatalotori o cacuaor Jucstoru
Ecranul arats numergle care trebul ucitorl ot rebuie 4 castige un numar mal mare de pur
w-lnv-supnmulumpummwau A :mnalmm 17 Logs o 3““'“3’,;‘“5,‘;,5‘“{““
cala informeaza daca un anumit numar a fost NM‘,MM" W rodacesorul o Nu este. §‘
610 si nmmﬁﬂp cd jucatorul apasz ‘butonul,,START |
camp dublu (Double's) sau triplu
e | g e cned 2o owtrs Al S0 e Nexr a;ﬂng;“ﬁ"w-ﬂw",‘m-q g ueton,
rele campurilor de lovit - 15, 4, 8, 14, Ple ke L. ‘ ﬁ‘ e
T s ot 114571 imul maarcaummammncm iga. Numar de jucatori
168" - numerele cAmpurilor de lovit - 20,16, 12,6, 2 pes
e AmEoon o6 o 10,1015 11
(6,5,7,9.1,1,15,17,18,21) (U03, U05, UO7, U09, Ut4, U13, U15, U7, U19, U2 - numirul
Jictor o ke osiporalos el (057} gmﬁ}"m.:r‘;:'“‘”"l‘:&ﬂe ‘;:“’"‘“““3 generat automat,
Primul jucator loveste mlaldn\ma s un camp s sy Primu’ estor are tof aruncar pe ol
ot s amaro St sl ol e pline iy punca de Vel B gggmg;ngmﬁ,v"g;‘
it R st Be st Lehon ot o v Cnd e
Sinpie “N@ rolosasls el Sget penua lovi il o G18Legs | de iref ori mai multe pincte decat jucatorul precedent. Daca
e g e 2 oV 5 Under | jucatorul rateaza aruncarea, ceilaljucatori vor primi automat
campul pantry urinatorulucator va l ales aleato e,’““em:‘: 60 de puncte. Juci\omllebmesieleﬂuexel ate cele trei
. Sernalarea sonord s vocad inforedzGaca un apuncar i 2 nu foloseasca butonul Sta iy ece
i s ins S s o s cor a u'mmuuucﬂong‘\:;; s ovila Cargun i

lovete un camp simpy, dulusau tripu, U ucat
el in joc oY, Uil |ucétov

o imang o st

S
E o
i
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MATERIAL:
PP

ABS
STICLA
FIER

POM
PET

INTRETINERE:

Carcasa tablei trebuie curatata in mod regulat cu o leveta
umeda. Nu utilizati agenti de curétare abrazivi sau pe
baza de amoniac, deoarece acestia pot deteriora tabla.
Aveti grija s& nu stropifi niciun lichid pe tabla, deoarece
acest lucru poate cauza deteriorarea iremediabila a
produsului.

SEMNIFICATIA SIMBOLURILOR:

« Pastrafi curétenia - dacd produsul nu mai in-
2> W deplineste asteptrile dvs. sau a ajuns la sfar
ﬁ tul duratei sale de utilizare, atunci aruncati pro-
dusul in conformitate cu reglementarile locale
de mediu aplicabile. Cand aruncati ambalajele
si alte articole aferente produsului, faceti acest
Tucru fn locuri desemnate.

« Tip de material de ambalare: carton plat

@>

3
2
5

« Tip de material de ambalare: Policlorura
de vinil

)

A

+ Deseuri electrice - echipamentul nu poate fi
aruncat impreuna cu alte deseuri menajere.
Echipamentul uzat trebuie predat catre
punctele de colectare specializatein vederea
reciclarii. Gospodarille individuale indeplinesc
un rol important la contribuirea la reutalizarea
recuperarea echipamentului uzat. Manipu-
larea corecta a echipamentului uzat previne
eventuale consecinte negative pentru mediul si
sanatatea umana

Iﬁi

de baterii si acumulatori nu pot fi i aruncate

cu deseuri menajere nesortate. Obligatia
consumatorului este predarea deseurilor de
baterii si acumulatori catre puncte de colectare
desemnate in vederea reutilizarii sau reciclarii
Datorita acestui procedu se vor reduce
utilizarea resurselor si si emisiile de substante
nocive pentru mediu, precum si va fi protejata
sanatatea umand si animala.

RoHS - Indeplineste cerintele Directivei 2015/863
de modificare a anexei Il la Directiva 2011/65/
UE a Parlamentului European si a Consi-
liului Tn ceea ce priveste lista substantelor
restrictionate

16 /A martes

E « Simbolul prezentat inseamna ca deseurile

I:E « Cititi cu atentie instructiunile de utilizare

* Acest produs indeplineste cerintele directive-
lor de noua abordare.

Fabricatin China
Data fabricatiei: noiembrie 2022
Numar lot: MC.220.11

PRODUCATOR:

Farias Sp. z 0.0.

Al Gen. W. Andersa 615,
43-300 Bielsko-Biata, POLSKA
tel. +48 3344 41777,
www.farias.pl

= C€



S POUZIVATELSKA PRIRUCKA ELEKTRONIC-
KEHO TERCA NA SiPKY ELNART (WJ200)

DAKUJEME, ZE STE SA ROZHODL| PRE VYROBOK

ZNACKY MARTES PRED TYM, NEZ ZACNETE

TENTO VVROBOK POUZIVAT DOKLADNE SA
OBOZNAMTE S POUZIVATELSKOU PRIRUCKOU,

A UCHOVAJTE JU PRE PRIPADNU POTREBU V

BUDUCNOSTI.

VAROVANIE:

+ Vjrobok nie je urgeny pre defi

+ Zbezpecnostnych dovodov, deti mdZu zariadenie
pouzivat iba pod dohfadom dospelej osoby.

« Do teréa v ziadnom pripade nehadzte Sipky s
Kovovymi hrotmi

+ Sipky nehadzte prili silno. V opatnom pripade sa
moze zlomit hrot Sipky,
atert sa moze prll\s rychlo opotrebovat. Ked chcete
2 teréa vytiahnut $ipky, pretocte ich v smere pohybu
hodinovych ruciciek.

« Dévaite pozor, aby ste ter¢ neoffkali Ziadnou kvapali-
nou

ZLOZENIE SUPRAVY:

* Elektronicky teré

+ 6 3ipok (zdemontovanych)
* Pouzivatelska prirucka
INFORMACIE O VYROBKU:
LCD displej

18 rezimov hry, 159 hier
Maximalny pocet hracov: 8

ZASADY BODOVANIA:

oousLE POVRCH BODOVANIE
e Raz bodované polel | g0
TRIPLE Dvojito thdnglzne PO | Zakadx2
Trojito bodované 4
SNGLE bolelripe Zéidad x 3
Stred terca/Single
Bullseye 25x1
255 oR
Dvojity stred teréal
oo Double Bullseye 5x2

TLACIDLA:

Tiatidlo je urcené na: vyber hry (G01 - G18), zatvorenie

Gamel hry, navrat na hlavni hru, ako aj na zapinanie

Power | avypinanie teréa. Ked tiacidlo stlacite a na 3 sekundy
podriite, vypne sa tert.

Option/ Tiatidlo je urcené na rezim variantne] hry
Eliminate ana i vysledku.

Tiacidlo je uréené na nastavenie poctu hracov. Predvo-
lene sii nastaven 2 hraci. Funkcia MISS umoziuje
zaznamenat nepresny hod.

Tiacidlo je urcené na nastavenie hlasitosti (vyp-

Sound/ nuts 2134/51617),

Gen | Predvolené nastavenie: 5. troven, jazyk: angliétina. Zme-
ny nastaveni sa automaticky ukladajd do pamate.
Doublel | Tiatidlo sa pouziva na vyber volieb pri hre GOZ. Tiacidlo
Score | jetiez urcené na e ziskanych bodov.
St/ | Stladte, ke choste zaa hrua prjst na nasledujic

ex

Player]
ks

Napéjanie: 3 x LR6 (3 x 1,5V =, AA), 4,5V ZVUKOVE SPRAVY:
Ked zariadenie 30 minit nepouzijete, systém sa
prepne na rezim spanku. Laser Signalizécia trafenia do jednobodového pofa.

NAVOD NA MONTAZ: Double |  Signalizécia trafenia do dvojito bodovaného pofa.

« Zariadenie zaveste tak, aby bolo pred nim aspoi 3 m Triple Signalizécia trafenia do trojito bodovaného poa.
volného priestoru, vo viske 1,73 m od stredu teréa do Soore ‘gnalizcia Ziskanych bodov.
ﬁ?g?:‘gfé‘"‘a hodu sa nachadza vo 231 Close Signalizacia uzatvorenia bodovania.

+ Pred zacatim hry skontroluj le Gi sl v terti spravne Open Signalizécla otvorenia bodovania
viozené batérie 3 x LR (3 x BV= Too high Tiatidlo informuje o odpoGitani bodov.
BATERIE NIE SUV SUPRA\/E VYROBKU. Winner Vitaz.

Bulls

OPTIMALNA VZDIALENOST HADZANIA - LINIE
CIELOV:

Signalizicia trafeia dvojiého sredu teréa

Next Signalizacia nasledujiceho hraca (aktuainy hra¢ vyudil
Player viethy § polusy).

Yes Signalzécia

Sory

JA martes 17



PRAVIDLA HRY:
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ra Tafe e Ive uble) !

cho 1Tnnlej por. s ot

Vo
ako
nia. rv lral\ 3-kra| clsla
ot smd?knn s" b

rafer

od15ds

tri ukazovatele. Ked! hrac trafi dané rule, Ta didplej sa
prida jeden ukazoval

m
ar 15,16, 17, 18,19,
o] auuseye Lubovolén pnvadle

0207~
cislom 20, 2 potom zaradom pol Iasnslam}ms (18

Hréc musi v pryom kole 34
oty siod (B

rvom r: trafit dvojity
St BUls ye) 324 hotom Tradom poin's Slcuml

Kazds polesa skiads  iroch tnakov . Kod sa

podari dany hod, jeden znak “(", Hra sa konci, ked sa

Ta dispill zobradia vasiky znaky (. (Pozre i
uveden; obrézok).

(100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900)
Count Hracow sa pndava] odyk?sledku nmkladenodw
up ného pofa. Vita: ako rvyd josiahne
o prokrod!stanoven hodr
(101,201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Po. uacen? sa he{i/y ‘odpocitavaju ha zaklade hodnoty
trafencho pofa. Vitazi hrac, ktory ako prvy dosiahne
vysledok 0 bodov (stanoveny vysledok).
on 1 nasledovné volt
Count i (108507 301 o1 561 367, Toh 81, 301
Na msplep U sprava DOUBLE IN, zhamena eo,
ze hra¢ musi trafit do dvojitého pora, aby zacal hru.
Double Out (101,201,301, 40t S0, 601 701, 801,901)
Namsplqlsaxebuxl Spravz Dcusteob zhamena to,
e hrac musi trafit do dvojitého pofa, aby prerusil hru
an vysl:dnk fraca dosiafine hodnotu 1 31600 0 zane
vybuchu®, d hra¢ straca kn\uaobnow $a poce
oY, ioré ma pred hodom:
Doutle nlOut 101, 201,301, 401, 501,601, 701,
01)
Na dis \elsamb s
| DOUBLE OUT, hra sa
il pole DOUSLE Red vy:\:dnk st dogi
lebo 0, zaznie vybuchu®, viedy hra¢ uz nemoze
Naczat (vysledok ako vysei)
{5,10,15,20) Koz i nadzo zaradom d 1
do 20. Kaxdy raé ma 3 hody a hadxe dn I{ch po\h
sazgbrazulna cispial Vyhrava frac,Kory ko
trafi do vsetkych ova' S| ravg
o hractra G netrai dans cisto. Ked hra
Round islo, n pleji sa zobrazi nzsledu]uue
the
Dostupné vofby:
Clock oy hadxamt o poli o 1 dos,
10" ie do poli od 1 m,m
i G ol od 1 ot
“20" had nie do poli od 1
Pokud hra¢ nezasahne pole, zazni xvnkovy alam
o ry" kdyz trefi, “YES”
(205,210, 21 5A 220) - hraci triafaji iba do dvojitych poli.
o 20: dzu od 1 do 5
Round
cloee
e | Hréé skusa trafit do iefa, \dars eazobraci na displel
Dot | H S oy seukovs o Ja Ve
anasledujca oblast. Ko s netrafi do iora, 2amie
zvukova sprava ,Sorry’
(305,310, 315, 320) — hraci hadzu iba do trojitych poli.
o 02 gz od 1 do
a0 do 18
(he C\ock B H 9
e hadzu od 1

Hrgs skuss rafit do ciefa, lorysa zobrazujena dsplei
Ked hrac trafi ukova sprava ,Yes®,
anasledujca oblast. Ko s netrafi do c\n\a ‘zaznie

Score
Cricket

Vi sapoudii
stred (Bulls eye).
ket Tafni cvého (Doube) ple pota
it o dva lebo 1 afenis. K et dane
&l toto sl e otvrenst na zskanle dodatocnych bodov.
Ked toto Cislo trikt raf kaze
s

i pocet cisel. Hrde, oril vaetky Cisia a ma mél
Rdoh ke bt dale] a ziskavat body, napr. triafanim do
orenych poll, Koré este neboli zatvorené.

VEOQ” - Hrié trafa do pohsms\a%s 16,17,18,19, 202
Bul's eye, v fubovolnom poradi a vyberom traferi.
20" Hric must v prvom kole healaft ple s cislom 20
otom zaradom polia  cislami 19, uls eye.
“ B2 must prvom fole st kulls. aa
potom zaradom polia s slami 15,16,17,18,19;

ZCLCICO0)
o1 1817 1616 8
‘cactet

18
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(8,5,7,9.1,13,15,17 10,21) pocetivotoy ricoy

(600, C20,C:
'V hre sa pouzivaji iba Ilasvlslam\cd15dumadvu Katdy hr red zatatim hry vybera pole hoder mmsl
PO R s oy " N o Yo depisia mhn%vnyap\s '§um, "ky
Body 2a trafen emvwen 0 pofa oy o zlla
Koy haczl l vald pr e Ao ad o s e Svu o
ric Ko rydane Ie este nevor, e nl.umal ikt plia Abysaat o Kil
Ve haco Kt né ol kow bt oo 52 vl S, U now KRR
]eden z hracnv ulvnn vietky polla a z\ska cn nabmens\ pucei 613 eliminovat'inych protihré awv trafenim \Lh poli (protihra¢ vtedy
bodov. Pravida hry su podobné ako I straca jeden Zol)
Dostont volby: avjber:
*“C00" - Hra trafia polia m\ 5 E 17, |!‘|!‘leaBuH' 3,579, 1| |3‘|5‘|7 |! 21 Ked‘hrzv‘klo Aeuz rom,
Lbovul‘n:pe o al ofa, p m fefom a straca
“C20" - Hra o ke 40 it ol Cislom 20,2 ieden e Boce o st ket o
cscut | palon radom bl s a1 To,7.15 s Buils oy faida ,SCORES: Zvilkovs a nlasova sprva nformu,
Throat 5 Hrdc musi v prvom kole Jrdt i Bull's eye, a a2 ihracafl i nefal dané sl Hia rcend pr voc
Cricket hnms\amliﬁﬁﬂﬂi! 5 alebo viacerych hracs
poaTnny i u]sdﬁ? anak o madspi, ket h{:m mgonn po»
e, musia rozdel asie bodove pole, a pridat
"" Sy svom prarazon. Gl | (203,205, zy; 200,20, 24521 ,z\gam
Double o R Ma ity ke
ojito bodované pole (Double’s) svojho pofa
1303,305,37, 308 31,313,315, 317 319 321) - e, Koy
rafrad Pravil iy s pocabng oy Kilar's ym
K\Her rozdielom, ze hrac sa illerom i
Triple Ko Yl ot bodouant ol TS ot pal.
15 18 17 16 16 8
‘crtot
10,20,90,40,50,60,7 9,9 i iy O3, HUS, HoT, HO, K1t R, HIS, M7, b1, H21)
ahdne aobrzesans disll. kot navons e
imm:;m;v faji d ot | Momue Jm e netrahl cané iso, Po trafen dapnehn
Ked hrat tral d st % %
isplei sa zobrazi dagle Spoot ajicho rojEho,
ke il kol ranen ot by l
pole eagle dartziskava 1 bod, dvojite ot iholovnaviber 57,9, 11,13 15,17, 16,21
eihcooore ol 503 i nerfi y
609 Golf dan!}m\ e bad da nrhvacnskzvadodﬂluvnych bodov Ko Vytrav hic,ory sa sk pre zhvd vtk svcich
hrc trafi o pdl\nlmdovcho voh v Sipkot
3,5,7,9, 14,13, 15,17,19,21) - pocet ivotov, ktory vyberaji
hvakl maé musi V. [ednm ole ziskat vacsi pocet bodov ne
Aihrac 2 snymi2 Sipiami nemh o danehe iz Zkaras ici & ra toma Spiami o pola
bodov, i o yiie vymn‘pnce or {1621 mx.a en !pnbethmiov e predchadzajuci hac, siraca
30,40, sn 60, 70, n 9 lava z 0 18. Kole. jeder rv% ¢ na dlsn\e‘) vidi pocet, kfor ahndn:
jyhrava hraé, koryuska nmmmn pocet bodor. 17 Legs vyhval pohllab réé mum. ke b§| pocet bo nu ]
‘over™ | Zobrazuje na dvsr\eﬂ poc
jeden Zivot. Dals hra¢ mu&mskarvakh ﬂéﬂdmd;vd":i
Firac nemasze zskat 0 bodov. Ked hrac
12 ta 108 1 1:59) s(ldaél‘ﬂzch!;o STARTH VEXTslebo e nerat ssonou $icu
oterca,hrd traca jeden zivl. K konci hu, ked strati
P“"‘ Vyhrava hrc, ktory ako pry 3"‘“‘ 5"" pole, Vietky 2voty. V%hvava‘wzé Vory ko pos \ednymﬂanevhm
10 dane cislo. Ked Ira¢ trafl do poa o zobrazeny et hricov Vi ez 20
8ingo iahe o io o it 62 pociaato
alebo i irafenia. (U03, U05, UO7, U09, U4, U13, U15, U, U19, U2t - En:rl
sla poli,ktoré treba trafit - 15, 4,8, 14, 3 sivotov. Ciefovy vysledok sa vzdy stanovuje automatic
441" - isia ol Ko treba rafit - 17,13,9,7. 1 hrac ma tr hody, aby ziskal Co najnizsie bodovanie.
2 la poli, ktoré treba trafi ), 16,12,6,2 to podari, straca jeden Zivot. Nl!] mozné, thusk:l vysleduk
189" - Eisla poli, ktoré treba trafit - 19, 10, 18, 5, 11 ripade, a m netraf
0 bodov, straca jeden zivot a vysledok pofa sa nemeni. Hra¢
618 Legs siracaxwo(a’vvaad ke i vt oo s
8111571820 Under | preds fdc, Ak prekoc!hod.  takom prigace
Hrd ma wlilugny:‘dnhodw 1) po v (357..). Pr ot dosy e ) g’“ st ozt
Bl o koo iatins pols Sols i s “‘k ”“’“Y"‘eﬂ'" St vl S, oton
e mods bt yane rodi, A oo Mml;g,f;gg,v; wlch it b, apacoom prpice srica
urdit predchadzaiici hrac. Ak drul amn 4 oy sige
611 8ig faidnepo e aalebo drun st autoratchy G Aikoyar oV
Little ~ F;f‘ iz o, M A€ e Ktory zostane ako posledny. Hra uréena pre dvoch alebo
Simple. | 4B B2 ene Aosadovansho pola poje e naciod *uc-ha Vacenh o
v ol it el vk i vy
hra¢ trafil ¢i nelvaﬂdinéé\ lo. Nie je dolezité,
, Gl rolbodou poe Hicodpadav
dny zivot. Vyhrava hrée, klnry
Bosiedn ostane v hr.
(HO3, NUS 'H07, H09, Nﬂ M! Hi! H|1 H19, H21
%‘.ﬁ"‘g Pl ot 8ig Lille rl-srym:uia
ainé

il st

widla hry st podcbne.
pocta bodované polia Gvofioa
ko P D 11
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MATERIAL:
PP

BS
SKLO
ZELEZO
POM
PET
UDRZBA:

Plast terca pravidelne Cistite zvihcenou handrickou. Ne-
pouzivajte Ziadne drsné Cistiace prostriedky, ani prostried-
ky, ktoré obsahuju amoniak, kedZe mézu ter¢ poskodit.
Davajte pozor, aby ste teré nepoiﬁkal\ Ziadnou kvapalinou,
kedze sa moze trvalym spdsobom poskodif.

VYSVETLENi SYMBOLU:

+ Starajte sa o Cistotu — ak vyrobok uz dihsie
<2 W nespliia vade oCakavania, alebo je uz opo-
ﬁ trebovany, odstrafite ho vsllade s miestnymi
predpismi o odstraiovani odpadov a o ochrane
Zivotného prostredia. Obal, balenie a iné prvky
slvisiace s vyrobkom vyhadzujte prislusnym
sposobom podila typu daného odpadu.

L’z?) + Typ materialu, z ktorého je vyrobené
=& balenielobal: plocha lepenka.

/N, Typ materilu, z ktorého je vyrobené
& baienielobal: Polyvinylchlorid
PvC

+ Elektronicky odpad — zariadenie nevyhadzuj-
te do komunalneho (netriedeného) odpadu.

= Opotrebované zariadenie odovzdajte do
prisludného zberného miesta na zber opotrebo-
vanych elektrickych a elektronickych zariadeni,
aby bolo nalezitym sposobom spracované.
Kazdé domacnost mé dolezitu ulohu v procese
opatovného pouZitia a ziskavania surovin z
opotrebovanych zariadeni. Spravnym odstra-
nenim opotrebovanych zariadeni pomahate
predist potencialnym negativnym nasledkom
pre Zivotné prostredie a ludské zdravie!

+ Tento symbol znamens, Ze opotrebované
batérie a akumulatory sa nesmu vyhadzovat
do komunélneho (netriedeného) odpadu. Spo-
trebitel je povinny odovzdat opotrebované
batérie a akumulatory do prislusného zberného
miesta, aby mohli byt opat pouZité alebo recy-
klované. Vdaka tomu sa zmen3uje spotreba
prirodnych zdrojov a emisia Skodlivych latok do
Zivotného prostredia, a tiez to pomaha chranit
zdravie ludi a zvierat.

RoOHS - Spifia poziadavky smernice 2015/863, ktorou
sa meni priloha 2 smernice Eurpskeho
parlamentu a Rady 2011/65/EU, o obmedzeni
pouzivania niektorych nebezpecnych latok v
elekirickych a elektronickych zariadeniach.

20 A martes

+ Dokladne sa obozndmte s obsahom

pouzivatelskej prirucky.

c « Tento vyrobok spifia poziadavky

smernic nového pristupu.

Vyrobené v Cine
Datum vyroby: november 2022
Cislo 3arze: MC.220.11

VYROBCA:

Farias Sp. z 0.0

Al Gen. W Andersa 615,
43-300 Bielsko-Biata, POLSKA
tel. +48 33 44 41777,
www.farias.pl



HU &iiarr (WJ200) ELEKTRONIKUS DARTS
TABLA HASZNALATI UTASITAS

KOSZONJUK, HOGY A MARTES TERMEKET
VALASZTOTTATOK. A TABLA HASZNALATA
ELGTT OLVASSA EL FIGYELMESEN EZT AZ
UTMUTATOT, ES ORIZZE MEG A KESOBBI
HASZNALATHOZ.

FIGYELMEZTETES:

* Atermék hasznélata nem gyermekeknek lett szanva.
A biztonsag kedvéért, gyerekek a terméket csak
felndtek feligyeletével jatszhatjak.

Acéltabla hasznalatakor soha ne hasznaljon
fémhegy nyilat.

Ne dobja til nagy erével a dartsokat. Ez a hegyiik
eltoréset okozhat és a tabla id6 eldtti kopasat. Ha el
szereiné tavolitani a dartsokat a célpontrel, forgassa
el Gket az dramutato jarasaval megegyez6 iranyba.
Ugyeljen arra, hogy a tablara ne froccsenjen semmi-
féle folyadék.

CSOMAG TARTALMA:

* Elektronikus tabla
«+ Bdarab nyil (szétszerelt)
* Hasznélati Gtmutato

TERMEKINFORMACIOK:

* LCD kijelzd

« 18 jatékmod, 159 jaték

* Arésztvevok maximalis szama: 8 f6

« Tapellatas: 3 x LR6 (3 x 1,5V=,AA), 4,5V =

* 30 perc elteltével, amikor az eszkézt nem hasznaljék,
a rendszer alvo izemmodba lép.

TELEPITES| UTMUTATO:

PONTOZASI SZABALYOK:

DousLe MEZOK PONTOZAS
Egyszeri pontozasi
SINGLE mezé ISingle Alapx1
TRIPLE Dupla p/onn\aﬁsu mezé. Alapx 2
Tripla pontozasi
SINGLE hedd ile Alap x3
Atabla kézpontjal
Single Bul's eye #x1
255 0RE
Atabla dupla kozpontja
Rcore @ DoubieBullsye | 25%2

GOMBOK:

‘A gomb a jaték Kivalasztasara (G01-G18), a atekbél
valo kilépésre a fSjatékhoz valo, visszalépésre, valamint
atébla be- és kikapcsolasra szolgal. A gomb megny-
‘omésa és nyombatartésa 3 masodpercen keresztil
Kikapcsolja a tablat.

Gamel
Power

Option/ | A gomb a valtozatos jatekmodra és torolesre, valamint
Eliminate é i "

"Agomb a jatékosok szamanak beallitésara szolgal. Az
alapértelmezett 2 atékos. A MISS funkcio lehetové teszi
pontatian dobas
Az audiojel hangerejének beallitasara szolgalo gomb
Sound! | (Ki 12/31415/617). Alapbealits: 5. szint, nyelv: angol.
Gen A bedllitasok médositasai automat é
keriilnek a szamitogép memorijdba.

Player/
ks

Double/ | A G2 jatékban opcidinak kivalasztasara szolgalo gomb.
core | A gomb a szerzett pontok megjelenitésére is szolgal.

start/ Nyomja meg a gombot a jaték elinditasahoz, és a
Next Kovetkez jatekos atlépésre

« Atablat gy kel

lel6 3 x LR6 (3 x 1, 5V— AA)

HANGJELZESEK:
Laser Egyszeri pontozsii mez6 taldlati jelzése
hogy minimum 3 m teriletet hégyjunk elotte szabadon. Double Dupla pontozasii mez5 talalati jelzése
A dobasvonal 2,37 m-re kell legyen a tablatol
+ Mieldtt elkezdené a jatékot, el\encnzze hugy megfe- Tiple Tripla pontozésii mez3 taldlai jelzése
), 4, V-0s elemeket Score A jelzése.
helyezte a tabléban. NINCS ELEM AKESZLETBEN Close “Apontozas lezarésanak jelzése.
o A pontozés kezdetének jelzé
OPTIMALIS DOBASTAVOLSAG - CELVONAL: e ortords terdetinel etse
Too high Agomb a pontlevondsrol téjskoztat.
Winner GyGtes
B:;:s ‘Atablanak dupla kozéppontja (,Bul's eye”) taldlati jelzése.

Next Jelzi a ovetkezo jatékost (az aktuals jatékos mind 2 3
Player

Yes 5

Sorry Korivbe tdl érkezo talalatok jelzése.
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JATEKSZABALYOK:
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Ajdtian s a“!é 2 I:!I:‘m;n‘)(“’anesok ﬁ% egy
lupla kozep (Bull's eye) nsma i Minden 1565
o | LIRS 000 i e gl
up | eriekeaapian. Az v, aki elnsmr rieivagy lpi L My SR s "‘""*‘; d"r': ey
bealltott érték haromszor tatalja ﬂmum Sl kezpontol
(Bull's eye) Minden m jele van. Ha egy
mezo{ eltala, egy piRey meg akijelzén.
(101,201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901)
Sikeres dobas utén a dobott mez6k értéke alapjn
pontakat vonnak e, Az nyer, ai ioszor ércl a0 pontot 00 A ek B Ten Eonedben lldla a
(fix pontszim), 1598 7 5 mezolet ¢ dupa kezeppontot
40207 - A versenyzének eloszbr hiromszor kellltall
maazuasmezaL majd egymas utan a 19, 18, 17,16, 15
606 é2 dnpll keuppomqi (Bull's eye)
Simple e 02 ' l(é to a}k elosz hammflova@u ‘Eaﬂ
ety onte IS oye), mald sgymas utan &
044 st 19,2 a¥ melo el el il
“("Sikeres
a kuelwn eqy. |e glelemk “( A atéknak akkor van
A8 Vege, amikor a kijelzon az Gsszes jol megelenk *)
- Ajitékosok a Kovelkezd téehetsségek Kozl e
Count | Doubleln 1ot 201,301 40F, 501, 01,70t 01,301
down ‘A kijelzon a DOUBLE IN felirat j meg, ami azt
Ieeni ogy a atékosnak me T ARt
20t a jaték elinditasahoz.
Double Out 101,201,301, 40t 501, 601,701, 801, 301) X0
ADOUBLE OUT felrat jelonik meg 2 kjelzon. a jatekos ¢
ledllithatja a jatékot egy dupla mez6 me dobasaval Ha L2 N8B
2itekos poftszama efér 2z 1<t va agy a0 mesielenic o
a,dart h\as!" Ae\zes ekkor a jatékos magyLa akort, és Az a jétékos nyer, aki elSOKENT bekapcsolja az
‘el6tti pontok visszaallnak sszes jelet.
Doutle nlOut 101,201,301, 401, 501,601, 701,
ADOUBLE IN €5 DOUS E' T el stz 2 Ajdéhpanc £
4 sak a 154 umum\l mem e
ol o A e Jawkns%ar nem i ;""“‘” 1% ”‘d' 'T‘ Adupla {’f J Vk"SV‘”P"N
‘dobhat {a dobis eltti pontok visszaalinak). ( ”F lgs) mezo a ,‘ﬁ“‘m: Ay e "'P‘ alilatnak ezgmit Ha
gy m ‘mezd "nyitva
pontokat szerezzen. ek )y mezgt az sszes
z(elms zmmsmve\(zlzl akkor a mezo " irva", és ez
{5, 10,15, 20 Minden tékos feludtva dob mezdket 146 aatlnt,hogy nem ot prlot saatan. gy s
(Aiékosoknal § dobdsuk van, s 3 kioizon fatha egryitasa utan minden jaékos {ovabb dobhat 2 mezot, amig
zoketdobjak Az a mskos e, il eloszorcob be nem zrjak. A ateknak o kknrmug. amikor az egylk
- s hangielzss el hoo jétékos bezarta az osszes mezot és a legtobb pont ot szees, Ha
1y sem. oft oz 3’ ket mekus ugLnamyu pumnszmx % nyer, ﬂklﬂleg(
603 Sa utina Klelzon megjelenik a kovetkezd szam mezot nyitotta az osszes ez kinyitoa, 65
R?;lmd Lohetsé kwo‘apn‘nm v:n Qo‘ﬂilhil}i‘i mkolkes‘ o‘n‘lul‘(ﬂ “Tuih:‘
e shetséges opci ly, gy lannyio mezaet il ameye
Clock i i ol B T 3
40~ dobas 1461 10- vg‘ Score
“15"-dohas 1 Iol 15 Cricket lan opci
“20" - dob “E00” - A jatékos ilyen sorrendben eltalalia a 15, 16, 17,
Amikora lélekns nem lalél]umzmt megiclenik 18 19, B mosol b s kosbopantt [l bl
ariaszto’ 'sonwv’ am\kovslkems "YES"hang “E20" - Avevsenymnak izt haramezor kol staia.a
20 meadt maldeqymas wina 191, 7,16, 16 mezot 52
lupla kozéppontot (Bull's ey
B Ao o urhammfgursaduplakoug&omm
(205, 210, 215, 220) - csak dupla mez6ket talalunk. ulls eye), majd egymds utén a
- (205.210.215,220 - ]edoi}mma"yba ahunk. ok,
Round g
the
Slock | Ajétékos megpral ellalalnzwva KepernyG megjolons.
- Double ce,pomol Ha eltalalja ‘megszolal az " YES  ria
65 memelemk s et certie-
tnem tatalja el, . SORRY riasztas hangei.
(305,310, 315 32«1 2 mem ek rlss mezcktscob
4305”3 jdtékos 1 6 5 Koz tt dobhat,
&5, 16 thicastt
ek “3207 65 1 és 20 pos kdxd!nmemany'ban
~Triple. alélmaképem n me 6
megsz "
kezo Saloriet.
fer " SORRY"
rlasz!as hangzlk



2) 612 Bi 103, o5, K, Hu, Wit K1, uts HIT. 1o Ha1)
Ajétékban csak a 1 1 momnmeznkesegyduplz L‘m,ﬂ Ajaté ba\ya\ hasunlnakaB\gLMeSlmple]aleksza
featp s oy sumnm A pontokat a yilt mezon valo wynmm Kveve hogya et tamara.
erzi,nem a dobo, hanem az ellenfelt, Az Atobbi sunayugyanax. gtk
kns \u meg ezu m!ml
nymm Amekmk:kkarvanv?e vt 23 cape oo A oo e
265520 ezt s o '\egkev&s&gg pontot Aane, hosok thtingk szima
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KARBANTARTAS:

A tablahazat rendszeresen meg kell tisztitani nedves ru-
haval. Ne hasznaljon surolé hatasu vagy amménia alapi
tisztitoszert, mert ezek karosithatiak a . Ugyeljen arra,
hogy a fo\yadek ne froccsenjen a tablara, mert ez he\yre-
hozhatatlan kérosodast okozhat a termékben.

JELMAGYARAZATA:
«Ovda kbrnyezet tisztasagat — amennyiben a
termék mar nem teljesiti a kivant elvarasokat
ﬁ vagy a felhasznlasi ideje lejart, abban az

esetben a megfeleld helyi kornyezetvédelmi
eldirasoknak megfe\e\cenjarjcn el akidobandd

kdveti a hulladékkezelés helyes modjat. Az
anyagok Ujrahasznositasa segit a termeszeh
eroforrasok megdrzésében.

ROHS - Megfelel az EU 2015/863 felhataimazason
alapuld bizottsagi iranyelvnek, ami modo-
sitotta a 2011/65/EU eurdpai parlamenti és
tandcsi iranyelv II. Mellékletét, kiegészitve
az egyes veszélyes anyagok elekiromos
és elektronikai berendezésekben valo
alkalmazéasanak korlatozasarol

D}] « Figyelmesen olvassa el a hasznélati utasitast

c E + Az alabbi termék teljesiti az tj normativa
elirasait

Kinaban készilt
Gyartasi datum: 2022 november
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Bielsko-Bial: A

termékkel. A termék és ann:
kidobasa esetén tegye azt az erre kijelolt
helyeken.

é}) + Csomagoloanyag tipusa: lapos karton
PAP

N,
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=
ﬁ + Ez a berendezés a 2002/96/ES. Torvénynek

+ Csomagoldanyag tipusa: PVC

megfeleléen athizott hulladéktarolo konté-
- Nerrel van megjeldlve. Az ilyen jeldlés arrél
értesit, hogy ezt a készliléket hasznalat utan
nem lehet egyéb, haztartasi hulladékokkal
egyiitt eltavolitani. A felhasznalo koteles atadni
az elhasznalt elekiromos és elekironikus
késziilékeket azok begy(ijtd helyére. A begy(ijté
hely, kbztiik a helyi gydjtpontok, tzletek,
valamint a jarasi egységek megfeleld rendszer
alkotnak, ahova vissza lehet szolgéltatni
a keszliléket. Az elhasznalt elektromos és
elektronikus készilékkel valé megfelel§ eljaras
segit elkertilni az emberi egész-ségre és a
természetes koryezetre karos hatasokat,
mint amilyen a veszélyes anyagok jelenlétébdl
és az ilyen késziilékek helytelen tarolasabol és
feldolgozasabo ered.

+ Feleslegessé valt elemek/akkumulatorok,
elektromos és elektronikus keszilékek
hulladékként valo eltavolitasa. (Hasznalhatd
az Eurdpai Unio és egyéb orszagok szelektiv
hulladékgyuitési rendszereibe Az elhasznalt
elemek/akkumulatorok és késziilékek a kijelolt
gy(ijtohelyeken torténd leadasaval segit
megeldzni a kornyezet és az emberi egészség
kérosodasat, amely bekdvetkezhetne, ha nem
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