E INSTRUCTION MANUAL - HITZONE
(M$11-CB-BL-1818B) DARTBOARD

THANK YOU FOR CHOOSING MARTES PRODUCT
BEFORE USING THE DARTBOARD, READ TI
MANUAL CAREFULLY AND KEEP IT FOR FUTURE
REFERENCE.

WARNING:

+ The product is not a toy and is not intended for
children.

+ It may cause serious injuries.

* Please read these instructions and packaging
information carefull

* Keep out of reach of children

THE SET INCLUDES:

+ Dartboard

+ 6 darts:
- 6x dart
- 6x flight

* Assembly set
- 1x metal hook
- 2x short screws
- 1x long screw
- 3x stop spacers
- 3x nails

* User manual

FITTING MANUAL:

« Fix a metal hook (A) into a wall at 173 cm from the

floor (height compliant with the official dart principles),

measured from floor to centre of bull's eye (Drawing
1

Place the stop spacers in the openings at the back of
the dartboard (C1-C3) and attach with the nails. Turn
the screw (B) in the central opening at the back of the
dartboard about % of its length and insert in the metal
hook fixed into the wall earlier (Drawing 2).

To assemble the darts, open up the flight and then
insert it in the openings in the shaft of the dart.

1 2 FroNT

BACK

ATTENTION!

Tools are not included in the kit
OPTIMUM THROWING DISTANCE -

THROW LINES:

CAUTION!
3

@ « Sharp tip - injury hazard

« Approaching the board during a throw

is forbidden.
SCORING RULES:
SEGMENT SCORING
Single scoring
Snete- segment Scoroxt
TRpLE Double searng Scorex2
Triple scoring segment | Score x 3
e Single Bullseye (O
ingle Bullseye (Outer
e Blisege) 25x1
Double Bullseye
255C ORE @ (Contre Bulseye) 25x2
oouBLe
255008
GENERAL RULES:

« Standard height from the floor to the bullseye on the
dartboard is 1.73m. The horizontal distance between
the front of the board and the toeline should measure
2.37m, whereas the diagonal distance between the
bullseye and the toeline should measure 2.93m.

+ To determine the order of throws, each player throws
one dart at the board. The player whose dart is the
closest to the bullseye will be the first to throw.

« Each player takes turn to throw three darts.

+ Only darts that stay inside the board are counted.

TARGET THROWS:
« Players select a scoring target - 25,50,100.
+ Each player successively throws three darts at the

target and sums up the current total
« The winner is the first player to reach the target score.
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DART TOURNAMENT RULES:

1. The starting score for each player is 501 points.

2. After three darts are thrown, the throwing player
subtracts the total scored from his current total until he
reaches zero.

3. The object s for a player to be the first to reach zero
from starting total of 501.

4. In order to finish each player must throw a double or a
bullseye.

5. If the score after a throw is higher than the number of
remaining points, the score shall remain as it was prior
to that throw.

6. Each game described is one leg. Three legs make up
one set. The first player to win two Legs wins one set.

7. The match is played in 5 sets. The winner of the match
is the first player to win 3 sets.

MATERIAL COMPOSITION:

* Darts: PET, PC, IRON, steel, PVC

« Dartboard: front - jute fibre, backboard - chipboard,
central circle/bull’s eye - iron, wires — iron

+ Assembly set: mounting component - iron, screws —
steel, nails - iron, plates - PP

MAINTENCE:
Itis recommended to clean the product with a dry cloth.
SYMBOL EXPLANATION:
*Keep it clean —if the product is no longer suita-
£2 W ble for use or its shelf-life has expired, it should
ﬁ be safely disposed of in accordance with appli-
cable local environmental laws. Packaging and

other related parts should be safely disposed of
in designated areas.

é}) « Type of packaging material: non-corrugated
pap  cardboard.

* Type of packaging material: Polyvinyl
&i) chioride (PVC)

D}] + Read these instructions carefully.

Made in China
Date of manufacture: 11.2025
Batch number: MSC.520.11

MANUFACTURER:

Farias Sp. z 0.0.

Al. Gen. W. Andersa 615,
43-300 Bielsko-Biata, POLSKA
tel. +48 3344 41 777,
www.farias.pl, info@farias.p!
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P INSTRUKCJA OBSLUGI TARCZY DO DARTA
HITZONE (M$11-CB-BL-1818B)

DZIEKUJEMY, ZE WYBRALI PANSTWO PRODUKT
MARKI MARTES. PRZED PRZYSTAPIENIEM DO
UZYTKOWANIA TARCZY NALEZY UWAZNIE
PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZACHOWAC JA DO
POZNIEJSZEGO WYKORZYSTANIA.

OSTRZEZENIE:

* Produkt nie jest zabawka i nie jest przeznaczony dla
dzieci.

* Moze by¢ przyczyna powaznych obrazeri ciata.

+ Nalezy dokladnie zapoznat sig z instrukcja i informa-
cjami umieszczonymi na opakowaniu.

+ Trzymac poza zasiggiem dzieci.

ZAWARTOSC ZESTAWU:

+ Tarcza

6 lotek:

- Bxrzutka

- 6x piorko

Zestaw do montazu:
- 1x metalowy haczyk
- 2x $ruby krotkie

- 1x $ruba diuga

- 3x stopery dystansujace
- 3x gwozdki

* Instrukcja obstugi

INSTRUKCJA INSTALACJI:

* Zawierc metalowy haczyk (A) do Sciany na wysokosci
173 cm (wys. zgodna z oficjalnymi zasadami gry w
darta), mierzonej od $rodka tarczy do podtogi (Rys. 1).
Umiesc stopery dystansujace w otworach z tylu
tarczy (C1-C3) i przybij gwozdkami. Wkrec $rube (B)
w centralny otwor z tylu tarczy do okoto % diugosci i
wioz w metalowy haczyk przykrecony wezesniej do
Sciany (Rys. 2

Aby zlozy¢ lotki, rozi6z piorko, a nastepnie wioz go w
otwory wycigte w nasadce rzutki

1 2 PRZCD.

A

o 5

173 cm

UWAGA!

Narzedzia nie s dotaczone do zestawu.

OPTYMALNA ODLEGLOSC
RZUCANIA - LINIE CELOW:

UWAGA‘

\&

+ Ostra koncowka - niebezpieczeristwo
skaleczenia sie.

+ Niedozwolone zblizanie sig do tarczy w

. czasie rzutu

ZASADY PUNKTOWANIA:

poveLe POWIERZCHNIA | PUNKTACJA

Snae Jednopunktowe polel | ooy
ingle

TRPLE Podwéjne poleiDouble | Podstawa x 2

Potréjne polefTriple | Podstawa x 3

SINGLE

Srodek tarczy/Single
Bullsage x1
255c0mE S
odwéjny Srodek tar-
o @ czylDouble Buliseye %x2
OGOLNE ZASADY GRY:

+ Tarcza do darta wisie¢ powinna na wysokosci 1,73
m nad podioga (liczone od $rodka tarczy). 2,37 m to
odleglo$¢ od tarczy, z jakiej gracz rzuca lotkami, lub
2,93 m od $rodka tarczy po skosie do linii rzutu.

+ W celu ustalenia kolejnosci rzutow, kazdy z graczy
rzuca jedna lotka do tarczy. Gracz, ktérego lotka
znajduje sie najblizej $rodka tarczy bedzie rzucat jako
pierwszy.

+ Kolejka rzutow skiada sig z trzech lotek.

+ Zaliczane sa tylko lotki, ktére utrzymaja sie na tarczy.

TRAFIANIE DO CELU:
+ Gracze wybieraja cel punktowy - 25,50,100.
+ Kazdy z graczy kolejno rzuca trzema lotkami do tarczy

i sumuje uzyskany wynik.
+ Zwycigzca jest pierwszy z graczy, ktory uzyska

zalozony cel punkiowy.
JAmartes 3



TURNIEJOWE ZASADY GRY:

Kazdy zawodnik na starcie ma 501 punktow.

. 501 punktow, z ktorymi startujemy, zbijane jest

kazdym rzutem.

. Wygrywa zawodnik, ktory jako pierwszy zredukuje

posiadane punkty do zera.

. Aby zakonczy¢ gre zawodnik musi trafic w pole

podwdjnie punktowane lub w $rodek tarczy.

. Jezeli wynik rzutu jest wigkszy niz ilos¢ pozostatych
punktow, pozostajemy z tymi punktami na koncie i
tracimy kolejke.

6. Kazda opisana gra to jeden leg. Trzy legi skiadaja sig
na jednego seta. Gracz, ktory pierwszy wygra dwa
legi, wygrywa jednego seta.

7. Mecz sklada sig z 5 setow. Zwycigzca meczu jest

pierwszy z graczy, ktory wygra 3 sety.

o s w oo

SKLAD MATERIALOWY:

* Rzutki: PET, PC, ZELAZO, Stal, PVC

* Tablica: przod — widkno jutowe, tyt - plyta widrowa,
s$rodkowe koto/bull’s eye - zelazo, druty - zelazo

+ Zestaw montazowy: element mocujacy — zelazo, wkre-
ty - stal, gwozdzie - zelazo, nakfadki - PP

CZYSZCZENIE:
Do czyszczenia zaleca sie uzywanie suchej szmatki.

OBJASNIENIE SYMBOLI:

+ Dhg[@ czystosc - jesli produkt nie speinia juz diuzej Two-

£ W ich oczekiwan lub okres jego uzytkowania sig

ﬁ zakoriczyt, wowczas zutylizuj produkt zgodnie

z obowigzujacymi lokalnymi przepisami dot.

ochrony $rodowiska. Wyrzucajac opakowanie i

inne elementy zwiazane z produktem, réb to w
miejscach do tego przeznaczonych.

L’z}) * Rodzaj materiafu z ktorego zostato wykonane
Pap  Opakowanie: tektura plaska.

/. - Rodzaj materialu z ktrego zostalo wykonane
ui) opakowanie: Polichlorek winylu.
PVC

[jg * Przeczytaj uwaznie instrukcjg uzytkowania.

Wyprodukowano w Chinach
Data produkeji: listopad 2025
Numer partii: MSC.520.11

PRODUCENT:

Farias Sp. z 0.0.

Al. Gen. W. Andersa 615,
43-300 Bielsko-| E\ala POLSKA
tel. +483344 417,

www.farias.pl, mfo@farias.p\
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C NAVOD K POUZITi TERCE NA $IPKY
HITZONE (MS11-CB-BL-1818B)

DEKUJEME VAM, ZE JSTE S| VYBRALI VYROBEK
ZNACKY MARTES. PRED PRVNIM POUZITIM

TERCE S| POZORNE PRICTETE NAVOD A USCHO-

VEJTE JEJ PRO BUDOUCI POUZITI.

VAROVANI:

Vyrohek neni hracka a neni urcen pro déti

Peclwe si prettéte pokyny a informace na obalu
Drzte mimo dosah déti

OBSAH SADY:

* Terd

+ 6 3ipek

- 6x Sipka

- 6x letka
Montézni sada:

— 1x kovovy hacek
- 2x kratky Sroub

~ 1x dlouhy roub
- 3x distanéni zarazka
- 3x hrebik
Uzivatelsky manual

NAVOD K INSTALACI:

+ Pripevnéte kovovy hacek (A) na sténu ve vysce

173 cm (vyska podle oficialnich pravidel hry Sipky)
méfené od stfedu terée k podlaze (obr. 1

Viozte distanéni zarazky do otvorli na zadni strané
terce (C1-C3) a pribijte je hfebiky. Zasroubuite Sroub
(B) do stfedového otvoru na zadni strané terce asi do
% délky a zasufite jej do kovového hacku, ktery jste
dfive pfisroubovali ke sténé (obr. 2).

Abyste poskladali Sipky, rozlozte letku a pak ji zasuiite
do otvor(l vyfiznutych v nasadce Sipky.

2 PREDNI

ZADNI

POZORNOST!

Nastroje nejsou sougésti sady.

OPTIMALNi VZDALENOST HAZENi
- CILOVE CARY:

POZOR!

W

PRAVIDLA BODOVANi:
DousLE OBLAST 'BODOVANT
Jednoduché pole )
SNGLE ISingle Zaklad x1
TRIPLE Duajpasobné pole Zikiad x2
Trojnasobné pole Zikiadx3
SINGLE ITriple
Stred terce / Single
Bullseye 9 25x1
2sscone —
ntn tid tece
oouste o2
255C ORE @ Double Bullseye

OBECNA PRAVIDLA HRY:

« Terc na Sipky musi viset ve vySce 1,73 m nad podla-
hou (méfené od stredu terce). 2,37 m je vzdalenost od
terce, na ktery hraé hazi Sipky, nebo 2,93 m od stfedu
terée diagondiné k ¢afe hodu.

Aby bylo mozné uréit pofadi hodu, kazdy hra hodi
jednu Sipku na teré. Hra¢, jehoz Sipka je nejblize
stfedu terce, bude hazeuako prvni.

+ Odhazovaci fronta se sklada ze tfi Sipek.

« Pocitaji se pouze Sipky, které se udrzi na teréi

HAZENI NA CiL:

* Hrééi si vyberou bodovy cil - 25,50, 100.

« Kazdy hra¢ hodi postupné tfi ipky na cil a secte
ziskany vysledek.

+ Zvitézi hra¢, ktery jako prvni dosahne stanoveného

bodového cile.
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TURNAJOVA PRAVIDLA HRY:

1. Kazdy hra¢ ma na startu 501 bodu.

2.501 bodu, se kterymi zaciname, se odpocitava pfi
kazdém hodu.

3. Viyhraje hrac, ktery jako prvni odecte své body na
nulu.

4. Pro ukonceni hry musi hra¢ zasahnout pole s dvojitym
skore nebo stfed terce.

5. Pokud je vysledek hodu vétsi nez pocet zbyvajicich
hodu, zustanou tyto body na Uctu a ztracime kolo.

6. Kazda popsana hra je jeden leg. Tfi legy tvofi jeden
set. Hrag, ktery vyhraje dva legy, vyhraje jeden set

7. Zapas se sklada z péti setu. Vitézem zapasu je hrag,
ktery jako prvni vyhraje tfi sety.

MATERIALOVE SLOZENi:

« Sipky: PET, PC, ZELEZO, Ocel, PVC

Fedni sirana - ]utove vlakno zadni strana
- dfevotfiska, stfedové pole/bull's eye - zelezo,
draty - zelezo

+ Montazni sada: upeviiovaci prvek — Zelezo, Srouby —
ocel, hfebiky - Zelezo, kryty - PP

UDRZBA:

K ¢isténi pouzivejte suchy hadfik.

VYSVETLENi SYMBOLU:

. Bte Cistotu — pokud vyrobek jiz nespliiuje vase
ocekavani nebo skongila jeho Zivotnost, zlikvi-

ﬁ dujte jej v souladu s platnymi mistnimi predpisy
pro ochranu Zivotniho prostfedi. Obal a jiné
soucasti souvlseﬂc\ s vyrobkem vyhazujte na k
tomu uréena mista.

/2?) * Druh materialu, ze kterého byl vyroben obal.
Pap  hladka lepenka

/N, - Druh materialu, ze kterého byl vyroben obal
&i) polyvinylchlorid
3

[T4] - Prectete s peive navod kpouit

Vyrobeno v Cing
Datum vyroby: listopad 2025
Cislo sarze: MSC.520.11

VYROBCE:

Farias Sp. z 0.0.

Al Gen. W. Andersa 615,
43-300 Bielsko-Biata, POLSKA
tel. +483344 41777,
www.farias.pl, info@farias.p!
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RO MANUAL DE UTILIZARE A TABLEI PENTRU
JOCUL DARTA HITZONE (MS11-CB-
-BL-1818B)

MULTUMIM PENTRU ALEGEREA UNUI PRODUS
MARCA MARTES. INAINTE DE A UTILIZA TABLA,
CITITI ACEST MANUAL CU ATENTIE SI PASTRATI-
-L PENTRU REFERINTE ULTERIOARE.

AVERTIZARE:

+ Produsul nu este o jucérie si nu este destinat copiilor.

+ Poate provoca véataméri corporale grave.

« Cititi cu atentie instructiunile si informatiile de pe
ambalaj.

+ Anu se lasa la indeména copiilor.

CONTINUTUL SETULUL:

+ Tabla de darts

6 sageli

- 6x tije

- 6x fluturasi

Set de instalare:

- 1x carlig metalic

- 2x suruburi scurte

- 1x surub lung

-3x opntoare de distantdistantiere
-3xc

. InstruCQ|un\ de utilizare

INSTRUCTIUNI DE INSTALARE:

+ Fixati carligul metalic (A) de perete la o inaltime de
173 cm (inaltimea conforma  cu regulile oficiale ale
jocului darts), masurata de la centul tablei pana la
podea (Fig.

+ Fixati distantierele in orificiile din spatele tablei (C1-
C3) si bateti cu cuie. Insurubati surubul (B) in orificiul
central de pe spatele tablei pana la aprox. lungime
% si introduceti carligul metalic insurubat anterior pe
perete (Fi

+ Pentru a asambla sagefile, desfacefi fluturas si

FATA

SPATE

introduceti-l in orificiile taiate la capétul tijei

ATENTIE!
Uneltele nu sunt incluse in kit.

DISTANTA OPTIMA DE ARUNCARE
~ LINIILE TINTELOR:

DOUBLE.

SINGLE
TPLE

SNGLE

ATENTIE‘
« Varf ascufit - risc de
ir
2550 nwz

\ [y
bouste

255 onE
+Nuva apropia 'N de tabla Tn timpul
lansarii sagetilor.

REGULI DE INSCRIERE A PUNCTELOR:

SUPRAFATA BODOVANI
Campncuun punct/ | o
Single
Camp dubluDouble | Baza x2
Camp trplulTriple Bazix3
Centryl tableiSingle
Buseyo 25x1
Centru dublu a tableil 2x2

Double Bullseye

REGULI GENERALE DE JOC:

JAmartes 7



« Tabla trebuie sa atame la 1,73 m deasupra podelei
(mésurata de la centrul tablei). 2,37 m este distanta
de la tabla de la care jucatorul aruncé sagefile sau
2,93 m de la centrul tablei in diagonala pana la linia de
aruncare.

Entru a determina ordinea aruncarilor, fiecare jucator
arunca o sagetd spre tabla. Jucatorul a carui sageata
este cel mai aproape de centrul tablei va fi primul care
arunca.

Un rénd de aruncari include trei sageti.

+ Conteaza doar sagetile care ramén pe tabla.

ARUNCARI LA TINTA:

* Jucatorii aleg numarul de puncte tinté — 25,50,100.

+ Fiecare jucator pe rand arunca cale trei saget\ spre
tabla si aduna rezultatul obfinut.

. Cé§|igéloml este primul jucator care atinge numrul
de puncte stabilit.

REGULI DE TURNEU:

Fiecare concurent are la start 501 de puncte.

. 501 de puncte cu care incepeti sunt reduse cu fiecare
aruncare.

. Castigatorul este concurentul care fsi reduce primul

punctele la zero.

Pentru a incheia jocul, jucatorul trebuie sa loveasca

zona cu dublu punctaj sau centrul tablei.

Dac rezultatul unei aruncéri este mai mare decat

numarul de celelalte puncte, rmaneti cu aceste

puncte in cont si pierdeti randul.

Fiecare joc descris este un leg. Trei leg-uri alcatuiesc

un set. Primul jucétor care castiga doua leg-uri castiga

un set.

. Meciul este format din 5 seturi. Castigatorul meciului

este primul jucator care castiga 3 seturi

COMPOZITIE DE MATERIALE:

« Sageti: PET, PC, FIER, OTEL, PVC

« Tabla: fata - fibre de iuta, spate — PAL, cerc central/
bull'seye - fier, fire - fier

+ Set de instalare: element de fixare - fier, suruburi -
otel, cuie - fier, capace - PP

INTRETINERE:

R

o

~

Se recomanda indepartarea murdariei cu o laveta
uscata.

8 A martes

SEMNIFICATIA SIMBOLURILOR:

« Pastrafi curétenia - dacd produsul nu mai in-
dephneste asleman\e dvs. sau a ajuns la sfarsi-
ﬁ tul duratei sale de utilizare, atunci aruncati pro-
dusul in conformitate cu reglementarile locale
de mediu aplicabile. Cand aruncati ambalajele
si alte articole aferente produsului, faceti acest

Tucru fn locuri desemnate.

I\,
(_2!) « Tip de material de ambalare: carton plat

PaP

« Tip de material de ambalare: Policlorura

N
% devini
e

[jg « Cititi cu atentie instructiunile de utilizare

Fabricatin China
Data fabricatiei: noiembrie 2025
Numar lot: MSC.520.11

PRODUCATOR:

Farias Sp. z 0.0.

. Gen. W. Andersa 615,
43-300 Bielsko-Biata, POLSKA
tel. +48 3344 41777,
www.farias.pl, info@farias.p!



S POUZIVATEL'SKA PRIRUCKA TERCA NA
SIPKY HITZONE (MS11-CB-BL-1818B)

DAKUJEME, ZE STE SA ROZHODL| PRE VYROEOK
ZNACKY MARTES. PRED TYM, NEZ ZAGNE

TENTO VYROBOK PQUZIVAT, DOKLADNE SA
OBOZNAMTE § POUZIVATELSKOU PRIRUCKOU,

A UCHOVAJTE JU PRE PRIPADNU POTREBU V
BUDUCNOSTI.

VAROVANIE:

* Vjrobok nie je hracka, nie je urGeny pre defi.

+ Moze sposobit vazny raz.

+ Dokladne sa oboznamte s pouzivatelskou priruckou a
s informéciami, ktoré su uvedené na obale/baleni.

+ Uchovavajte mimo dosahu deti.

ZLOZENIE SUPRAVY:

+ Tert

>
o
=E3

- 6x p\erko

Stiprava na montaz:
- 1x kovovy hacik

- 2x krétka skrutka

- 1x dlhé skrutka

- 3x distancny doraz
- 3x klingek

+ Navod na pouZitie

NAVOD NA MONTAZ:

+ NaleZitym sposobom upevnite kovovy hacik (A) na
stene vo vyske 173 cm (vy8ka podfa oficialnych
prawd\e\ hry), merajiic od stredu tercu po podlahu
(obr. 1

Umiestnite diStancné dorazy v otvoroch na zadnej
strane teréu (C1-C3) a pribite klincekmi. Priskrutkujte
skrutku (B) do stredoyého otvoru na zadnej strane
terca, v priblizne % dizky, a viozte do kovového hacka,
ktory ste predtym upevnili na stene (obr. 2)

Ked chcete zlozit Sipku, najprv rozlozte pierka, a
potom vlozte do zarezov v frupe Sipky.

1 2 PRED

POZOR!

Nastroje nie st sticastou stipravy.

OPTIMALNA VZDIALENOST
HADZANIA - LINIE CIELOV:

ZASADY BODOVANIA:
~ + Ostra koncovka - riziko trzného a
A rezného trazu

ZASADY BODOVANIA:
DOUBLE POVRCH BODOVANIE
Raz bodované pole/ .
SINGLE Single Zaklad x 1
TRIPLE Dvojito lsndxmzne POl | Zakiad x 2
Trojito bodované. "
NGl boteftriple 26kad x3
Stred teréa/Single
Bulseye 5x1
2sscoe
DOUBLE Dvojity stred teréal
255CORE @ Doudl Bulseye %x2
VSEOBECNE ZASADY HRY:

+ Ter¢ na Sipky ma visiet vo vyske 1,73 m nad podlahou
(meranej od stredu terca). 2,37 m - vzdialenost od
terca, z ktorej hra& hadze Sipky, alebo 2,93 m od
stredu ter€a Sikmo k linii hodu.

Hraci pred hrou urcia poradie. Kazdy z nich hodi jednu
Sipku do terca. Hra, ktory hodi Sipku najblizsie k
stredu terca, bude hadzat ako prvy.

V jednom kole hra¢ hadze tri $ipky.

+ Pocitajli sa iba Sipky, ktoré sa samé udrZia v terci

HODY DO CIELA:

+ Hrace si vyberajii bodovy ciefl - 25, 50, 100.

* Kazdy hrac v jednom kole hadze do terca tri ipky a
spocitava dosiahnuty vysledok.

« Vitazi ten hrac, ktory ako prvy dosiahne stanoveny

bodovy ciel.
JAmartes g



PRAVIDLA TURNAJA:

1. Kazdy hra¢ ma na tarte 501 bodov.

2.Z 501 bodov, ktoré ma hra¢ na zaciatku, sa odpocita-
vajli body po kazdom hode.

3. Viyhrava hra, ktory ako prvy dosiahne nula bodov.

4. Aby mohol hra¢ skonit dand hru, musi trafit do
dvojito bodovaného pola alebo do stredu terca.

5. Ak je vysledok daného hodu vaési nez mnozstvo
zostavequcnch bodov, hragovi zostava tolko bodov,
kolko mal pred hodom, a straca svoje kolo.

6. Kazda opisana hra predstavuje jeden leg. Tri legy
predstavuji jeden set. Hrac, ktory ako prvy vyhrava
dva legy, vyhrava jeden set.

as sa sklada z 5 setov. Vitazom zépasu sa stava

hrac ktory vyhra 3 sety.

MATERIALOVE ZLOZENIE:

« Sipky: PET, PC, ZELEZO, OCEL, PVC

« Teré: predna strana — jutové vlakno, zadna strana
- drevotrieska, stredovy kruh/bull's eye — Zelezo,
droty - Zelezo

+ Montazna suprava: upeviiovaci prvok — Zelezo,
skrutky - ocell, Klince - Zelezo, nadstavce — PP

UDRZBA:

Na Cistenie pouzivajte sucht mékkd handricku

VYSVETLENIE SYMBOLOV:

. e sa o Cistotu — ak vyrobok uz dihsie nespliia

£2> W vase ocakavania, alebo je uz opotrebovany,

ﬁ odstrarite ho vsilade s miestnymi predpismi o
odstraiiovani odpadov a o ochrane Zivotného
prostredia. Obal, balenie a iné prvky stvisiace
s vyrobkom vyhadzujte prislusnym spdsobom
podfa typu daného odpadu.

L’z}) « Typ materidlu, z ktorého je vyrobené
Pap  balenie/obal: ploché lepenka

/N Typ materialy, z ktorého je vyrobené
&8 baienielobal: Polyvinylchlorid.
PVC
+ Dékladne sa oboznamte s obsahom
pouzivatelskej prirucky.
Vyrobené v Cine

Datum vjroby: november 2025
Cislo 3arze: MSC.520.11
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HU H1ZONE (st1.CB-BLABSE) DARTS
TABLA HASZNALATI UTASITAS

KOSZONJUK, HOGY A MARTES TERMEKET
VALASZTOTTATOK. A TABLA HASZNALATA
ELOTT OLVASSA EL FIGYELMESEN EZT AZ
UTMUTATOT, ES ORIZZE MEG A KESOBBI
HASZNALATHOZ.

FIGYELMEZTETES:

* Atermék nem jaték, és nem gyerekek szamara
kesziilt.

+ Slyos sériilést okozhat.

+ Olvassa el figyelmesen a csomagoléson talalhaté
utasitasokat és informaciokat.

+ Gyerekek eldl elzarva tartando.

SZETT TARALMA:
+ Céltabla

6 darts nyil:
- 6x darts nyil
- 6x toll

Rogzitoszett:

- 1x fém horog

- 2xrévid csavar

- 1x hosszu csavar
-3x lavtarto itkdzo
-3xs:

B Haszna\alw Gtmutatd
FELFUGGESZTESE:

+ Fémhorgot (A) firja fel a falra, 173 cm magassagra
(ez a magassag a darts jaték hivatalos eldirasainak
felel meg), a magassagot a padlétél a céltabla
kbzepéig mérje (1. szamu abra).

A céltébla hatso oldalan talalhaté nyilasokba helyezze
be a tavtarto titkozoket (C1-C3), majd szogezze oda.
Csavarja be a csavart (B) a céltabla hétso, kézépen
1évé nyilasaba, kb. % hosszig, majd helyezze be és a
korabban a falhoz régzitett fémhorgot (2. sz. rajz).
Adarts nyilak 6sszeallitasahoz simitsa ki a tollatkat,
majd helyezze be a darts alapjaban metszett nyilasok-
ba.

1 2 ELOL

HATUL

FIGYELEM!
Aszerszamokat a készlet nem tartalmazza.

OPTIMALIS DOBASTAVOLSAG -
CELVONAL:

FIGYELEM!
§

\ [0
~

A + A céltablahoz kozeledni a darts nyilak

‘n / . repiilése kozben tilos!

« Sz(iros fej — sériilésveszély.

PONTOZASI SZABALYOK:

pousLEe [ mezok | PoNTOZAS |
TRPLE Duplapontozisiimezs | pjap x2
g | awes
K i
) e

ALTALANOS JATEKSZABALYOK:

+ Adarts tabla 1,73 m-re a padio felett kell hogy legyen
elhelyezve (a darts tabla kozepétdl mérve). 2,37 m

az a tavolsag a céltol, amelytol a jatékos eldobja

a dartsokat, vagy 2,93 m a célpont kbzéppontjatol
4tlésan a dobésvonalig.

A dobéssorrend bedllitasahoz minden jatékos dob egy
nyillal. Az a jatékos kezd, akinek a nyila a legkdzelebb
keriilt a tébla kzéppontjahoz

Ajatékosok koronkeént 3 nyilat dobnak.

Csak azon dobasok eredménye szamit, ahol a nyilak
fennmardnak a tablan.
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CELBADOBAS:

.+ Aversenyzok valasztanak célpontot - 25, 50 vagy 100
pontot.
* Minden versenyzd egymas utan harom nyilat dob a
ce\ba és bsszeadja a kapott eredményt.
Az a versenyzé nyer, aki elsoként éri el a kitiizott célt.
VERSENYSZABALYOK

1. Kezdéskor minden jatékosnak 501 pontja van.

2. A501 pont, amivel kezdiink, minden egyes dobassal
csdkken.

3. Az a versenyzG nyer, aki elsként éri el a 0 pontot.

4. Hogy kiszallhasson a jatékbol a versenyzonek duplan
pontozott mezébe, vagy a tabla kizepébe kell dobnia.

5. Ha a dobas eredménye nagyobb, mint a hatraléve
pontok szama, akkor ezek a pontok tovabbra is
megmaradnak és a jatékosnak varnia kell a kovetkezd
korben.

6. Minden lejatszott jaték egy leg. Harom leg pedig egy
szett. A jatékos, aki elsokent nyer meg két leget is egy,
nyert a egy szettet.

ANYAGA:

« Darts nyil: PET, PC, VAS, ACEL, PVC

« Céltabla: ellilsG oldala - |utafona| hats oldala - fur-
nérlemez, kozépso kor /bull's eye - vas, drot - vas

+ Rogzitészett: rozitoelem - vas, csavarok — acél, szeg
- vas, fedék - PP

KARBANTARTAS:
Aszennyez6déseket javasolt szaraz ronggyal eltavolitani.
JELMAGYARAZATA:
«Ovda krnyezet tisztasagat — amennyiben a
L2 termék mar nem teljesiti a kivant elvarasokat
ﬁ vagy a felhasznalési ideje lejart, abban az
esetben a megfelelé helyi kormnyezetvédelmi
eldirasoknak megfelelden jarjon el a kido-
bando termékkel. A termék és annak csoma-
golasanak kidobasa esetén tegye azt az erre
kijeldlt helyeken.

+ Csomagoloanyag tipusa: lapos karton

>z

2
©

+ Csomagoldanyag tipusa: PVC

2

=

« Figyelmesen olvassa el a hasznalati
utasitast
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Kinaban készlt
Gyartasi datum: 2025 november
Tetelszam: MSC.520.11

GYARTO:
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tel. + 483344 41777,
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IGEBRAUCHSANLEITUNG FUR
DIE - HITZONE (MS11-CB-BL-1818B)
DARTSCHEIBE

VIELEN DANK, DASS SIE SICH FUR EIN PRODUKT

'ON MARTES ENTSCHIEDEN HABEN. BITTE
LESEN SIE DIE ANLEITUNG VOR DER VERWEN-
DUNG DER DARTSCHEIBE SORGFALTIG DURCH
UND BEWAHREN SIE DIESE ZUM SPATEREN
NACHSCHLAGEN AUF.

WARNHINWEISE:

+ Das Produkt ist kein Spielzeug und ist nicht fiir Kinder
geeignet.

Es kann schwere Verletzungen verursachen.

Lesen Sie die Anleitung und die Informationen auf der
Verpackung sorgfaltig durch

Bewahren Sie das Produkt auRerhalb der Reichweite
von Kindern auf.

LIEFERUMFANG DES SETS:
Dartscheibe

6 Danpv’ewle

6x Spitze

6x Fliigel
Montage-Set:

1x Metallhaken

2x kurze Schrauben
1xlange Schraube
3x Abstandshalter
3x Nagel
Gebrauchsanleitung

INSTALLATIONSANLEITUNG:

+ Héngen Sie den Metallhaken (A) in einer Hohe von

173 cm (die Hohe nach den offiziellen Dartregeln),

gemessen von der Mitte der Scheibe bis zum Boden,

an die Wand (Abb. 1),

Setzen Sie die Abstandshalter in die Locher auf der

Riickseite der Scheibe (C1-C3) und nageln Sie sie

fest. Schrauben Sie die Schraube (B) in das zentrale

Loch auf der Riickseite der Dartscheibe auf etwa %

ihrer Lange ein und stecken Sie sie in den zuvor an

die Wand geschraubten Metallhaken (Abb. 2).

* Um die Dartpfeile zusammenzusetzen, falten Sie den
Fliigel auf und stecken Sie diesen in die Locher des
Dartpfeils.

1

VORDERSEITE

RUCKSEITE

ACHTUNG!

Werkzeuge sind nicht im Lieferumfang
enthalten.

OPTIMALE WURFWEITE - ZIELLINIEN:

ACHTUNG!

o

Scharfe Spitze - es besteht eine

@ Es istnicht erlaubt, sich der Zielscheibe
wéhrend des Wurfes zu nahern

PUNKTEREGEL|
SEGMENT PUNKTEVERTEILUNG
Einzelfeld Scorex 1 vl
Doppelfeld Score x2 Tanie
Dreifachfeld Scorex 3
swte
Einzel-Bullseye 25x1
Doppel-Bullseye 25x2 ZSXURL@
oouste

255C0RE

ALLGEMEINE SPIELREGELN:

+ Die Dartscheibe muss 1,73 m iiber dem Boden hén-
gen (vom Mittelpunkt der Zielscheibe aus gerechnet).
2,37 mist die Entfernung von der Zielscheibe, von der
aus der Spieler die Dartpfele wirft, oder 2,93 m von
der Mitte der Zielscheibe diagonal zur Wurflinie.

Um die Reihenfolge der Wiirfe zu bestimmen, wirft
jeder Spieler einen Pfeil auf die Zielscheibe. Der
Sp\e\er, dessen Pfeil der Mitte der Zielscheibe am
nachsten ist, wirft zuerst.

Die Wurfserie besteht aus drei Pfeilen.

Es werden nur die Pfeile gezahlt, die auf der Scheibe
héangen bleiben.
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ZIELTREFFEN

+Die Spieler wahlen ein Punktziel - 25, 50 oder 100.
«Jeder Spieler wirft der Reihe nach drei Pfeile auf die
Zielscheibe und zahlt die Punkte zusammen

+Der erste Spieler, der die Zielpunktzahl erreicht, ist
der Gewinner.

WETTKAMPFSPIELREGELN:

1.Jeder Teilnehmer hat zu Beginn 501 Punkte.

2.Die 501 Punkte, mit denen wir starten, werden mit
jedem Wurf verringert.

3.Der Spieler, der zuerst seine Punkte auf Null
reduziert, gewinnt.

4.Um das Spiel zu beenden, muss der Spieler das dop-
pelte Wertungsfeld oder die Mitte der Scheibe treffen.
5.1st das Ergebnis des Wurfs groRer als die Anzahl der
verbleibenden Punkte, bleiben diese Punkte auf dem
Konto und man verliert eine Runde.

6.Jedes beschriebene Spiel ist ein Leg. Drei Legs
bilden einen Satz. Der Spieler, der zuerst zwei Legs
gewinnt, hat einen Satz gewonnen.

7.Ein Spiel besteht aus 5 Satzen. Der erste Spieler, der
3 Saitze gewinnt, ist der Sieger des Matches.

MATERIALZUSAMMENSETZUNG:

+Dartpfeile: PET, PC, EISEN, Stahl, PVC

*Brett: Vorderseite: Vorderseite - Jutefaser, Rickse-
ite - Spanplatte, mittleres Rad/Bullenauge - Eisen,
Dréhte - Eisen

*Montagesatz: Befestigungselement - Eisen, Schrau-
ben - Stahl, Nagel - Eisen, Kappen - PP

REINIGUNG:
Es wird empfohlen, fir die Reinigung ein trockenes
Tuch zu verwenden.

ERLAUTERUNG DER SYMBOLE:
e

22 W Keep it clean - if the product is no longer suita-
Ible for use or its shelf-life has expired, it should
be safely disposed of in accordance with appli-
cable local environmental laws. Packaging and

/\, other related parts should be safely disposed of

LZD in designated areas.

" * Type of packaging material: non-corrugated
cardboard.

03y * Type of packaging material: Polyvinyl
%‘? chioride (PVC).

I:IE * Read these instructions carefully.
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Hergestelltin China.
Produktionsdatum: November 2025
Seriennummer: MSC.520.11

HERSTELLER:
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